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Jak przyjemnie jest na polanie nagrzanej storicem,
tyle poziomek... A tymczasem inni zbieraja
borowiki. Moze Ty tez chcesz ich poszukaé¢? Patrz,
tu rosnie jeden grzybek, a tam pod krzaczkiem
drugi. 0, uwazaj! Tego grzybka nie wolno zrywag,
to muchomor. Jesli nazbierasz najwiecej grzybkow
i pierwszy dojdziesz do leSniczowki, to wygrasz
Udanego grzybobrania!
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Potrzebne elementy:

m plansza,

m 25 grzybkow,

m 4 koszyczki, 4 pionki,
m kostka, instrukcja.

% PRZYGOTOWANIE DO GRZYBOBRANIA
Wszystkie grzybki musza, znalezé sie w otworkach na planszy.
Kazdy grzybiarz ustawia swdj koszyczek na polu START. Teraz
trzeba tylko ustalié, kto pierwszy wyruszy na trase.

% GRZYBOBRANIE

Pierwszy grzybiarz rzuca kostks. Przesuwa swdj koszyczek
o tyle pdl, ile oczek znajduje sie na kostce. Jezeli stanie na
polu, na ktérym rosnie grzybek zbiera go do swojego koszyczka.
Uwaga, muchomoréw nie zrywamy! Teraz nastepny grzybiarz
rzuca kostka,.

W lesie czekaja na mitosnikéw grzybobrania rdézne przygody,
ktére opisujg umieszczone na planszy wierszyki i rysunki.
UWAGA: Ci, ktorym jest niewygodnie poruszac¢ sie po planszy
koszyczkiem, moga, wykonywac ruchy pionkiem i zbieraé grzyb-
ki do koszyczka ustawionego obok siebie.

% ZAKONCZENIE GRZYBOBRANIA

Zwyciezy ten, kto uzbiera najwiecej grzybkdow.

Jezeli dwdéch grzybiarzy bedzie miato po tyle samo grzybkdow,
zZwyciezcg zostanie ten z graczy, ktory pierwszy dotrze do
mety.

Powodzenia!
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CUDOWINA POBRRZ

Gra dla 2-4 os6b w wieku od 4 lat

Do gry beda potrzebne:

m plansza

m 4 pionki, kostka,

m instrukcja

m i duzo poczucia humoru.

To gra dla calej rodziny! Mndstwo w niej niespodzianek i atrak-
¢ji. Jasiek i Misia sprawdzg, czy tata potrafi lata¢ jak bocian.
Dziadek zobaczy, jaka babcia robi mine jedzac cytryne na niby.
Wszyscy ustyszg ulubiong piosenke mamy w jegj wiasnym wyko-
naniu. A wujek... zamieni sie w klauna)!

& ZASADY GRY

Kazdy z graczy ustawia swdj pionek na polu START. Rozpoczy-
na najmiodszy z graczy. Rzuca kostka i przesuwa swodj pionek
o tyle pdl, ile oczek wskaze kostka. Wykonuje zadanie, ktére
znajduje sie na polu, na ktérym zatrzymat sie pionek. Jesli musi
sie cofnaé lub przesungé do przodu - przesuwa pionek (ale nie
wykonuje zadania, ktére opisano na polu, na ktérym witasnie
stanal). Dalej gra nastepny gracz.

UWAGA DOROSLI!
Jezeli gracie z matym dzieckiem, mozecie utatwi¢ mu niektore
zadania i dopasowac¢ do jego aktualnych mozliwosci.

Wygra ten z graczy, ktory pierwszy dotrze do mety.

Wesotej zabawy!
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