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Serowe pudełko  jest potrzebne do gry, zachowaj je!

© 2021 Blue Orange Edition. Where’s Squeaky i Blue Orange są znakami zastrzeżonymi przez  
Blue Orange Edition, Francja. Gra opublikowana i dystrybuowana pod licencją Blue Orange,  
97 impasse Jean Lamour, 54700 Pont-à-Mousson, France. www.blueorangegames.eu

• Gra nie jest zabawką dla zwierząt.
• Nie trzymaj bezpośrednio przy uchu dziecka.
• Unikaj styczności zabawki z wodą.
•  Wymagane baterie 2x AAA, 1,5V. Instrukcja zawiera informację dotyczącą  

wymiany baterii i środków ostrożności.
• Nie mieszaj różnych typów baterii ani baterii nowych i używanych.
•  Nie mieszaj baterii alkalicznych, standardowych (węglowo-cynkowych)  

i akumulatorów.
• Nie ładuj baterii nienadających się do ponownego ładowania.
• Baterie wkładaj z zachowaniem prawidłowej biegunowości.
• Wyczerpane baterie należy wyjąć z zabawki.
• Nie wolno zwierać zacisków zasilania.
•  Baterie przewidziane do ładowania należy przed ładowaniem  

wyjąć z zabawki. Mogą być one ładowane jedynie pod nadzorem 
dorosłych.

OŚWIADCZENIE FCC: To urządzenie jest zgodne z częścią 15 przepisów 
FCC. Działanie podlega następującym dwóm warunkom:
(1) To urządzenie nie może powodować szkodliwych zakłóceń oraz
(2) to urządzenie musi akceptować wszelkie odbierane zakłócenia,  
w tym zakłócenia, które mogą powodować niepożądane działanie.

Koniec gry
Jeśli każdy z graczy miał już możliwość ukrycia myszki - gra się kończy. 
Gracz, który odnalazł ją najwięcej razy, wygrywa grę!

Drogi kliencie,
nasze gry kompletowane są z wielką starannością.
Jeżeli jednak zdarzą się braki, możesz przesłać  
reklamację na adres: service@granna.pl
Podaj swoje imię i nazwisko oraz adres.
Napisz, jakiego elementu gry brakuje.

© 2024 Granna
www.granna.pl



Zawartość
• 1 myszka  

• 1 serowe pudełkoWprowadzenie
Nasza mała myszka to prawdziwy żartowniś! 
Uwielbia ukrywać się przed swoimi rodzicami.  
Czy pomożecie im odnaleźć niesforną myszkę,  
by mogła wrócić do sera i dokończyć posiłek?
Do gry zawsze będzie potrzebne serowe pudełko.  
Nie wyrzucaj go! W pudełku jest ukryty magnes,  
który resetuje zabawkę pomiędzy grami.  
Myszka musi siedzieć w pudełku przodem,  
by reset zadziałał. Odszukaj mały, okrągły  
przycisk na spodzie zabawki i pokaż go wszystkim 
graczom - będzie używany dwukrotnie podczas  
gry (podczas chowania i szukania).

Przełącz przycisk 
ON/OFF na 
początku i na 
końcu zabawy.

Mały, okrągły przycisk 
jest wykorzystywany 

podczas gry – szczegóły 
zostały opisane  

w sekcji „Jak grać”.

4+
2-10

30
min

Pierwszy gracz musi znaleźć kryjówkę dla myszki. Następnie wciska 
okrągły przycisk i zostawia myszkę w kryjówce. Myszka cichutko powie 
DOBRE MIEJSCE.  

Gracz wraca do pozostałych,  
nie zdradzając miejsca 
ukrycia myszki. Teraz reszta 
graczy ma za zadanie  
znaleźć myszkę. Po 10 
sekundach myszka zacznie 
ponownie wydawać dźwięki.

Miej oczy szeroko otwarte  
i nadstawiaj uszu. Myszka 
będzie chichotała i tym 
samym podpowiadała,  
gdzie jest schowana.

Gracz, który jako pierwszy 
ją znajdzie, wciska okrągły przycisk, myszka powie DOBRA ROBOTA!  
Po odśpiewaniu radosnej piosenki doda ZANIEŚ MNIE DO SERA!
Gracz, który odnalazł myszkę, odnosi ją do pudełka, gdzie myszka  
ze smakiem zje serek, mówiąc MNIAM, MNIAM.

Chwilę potem, gdy myszka będzie znów gotowa, powie BAWMY SIĘ  
W CHOWANEGO! Teraz możecie wytypować kolejnego gracza, którego 
zadaniem będzie ukrycie myszki.

Jak grać
Pierwszy gracz wyjmuje myszkę z pudełka. Usłyszysz, jak myszka mówi 
UKRYJ MNIE. Pozostali gracze zamykają oczy.

Przygotowanie
Baterię powinna zamontować osoba dorosła.
• Otwórz komorę baterii śrubokrętem (niedostępny w zestawie).
• Włóż 2 baterie (brak w zestawie) zgodnie z polaryzacją. 
• Zamknij komorę baterii.

Gdy wszyscy są gotowi, należy włączyć myszkę.  
Myszka powie POBAWIMY SIĘ?, a następnie ZANIEŚ MNIE DO SERA!
Umieść ją w pudełku, a myszka powie BAWMY SIĘ W CHOWANEGO!
Wybierzcie pierwszego gracza i możecie zaczynać zabawę.

Cel gry
Jeden z graczy ukrywa myszkę, a pozostali starają się  
ją odnaleźć. Myszka zacznie chichotać, by naprowadzić 
cię na swoją kryjówkę. Im dłużej będziesz szukać, tym 
głośniej będzie się śmiała!
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