


Z2awartosc

) * 1 myszka
Wprowadzenie - 1 serowe pudelko

Nasza ma‘a myszka o prawdziwy zartownis!

Vwielbia ukrywac si¢ przed swoimi rodzicami.

Czy pomozecie im odnalez¢ niesforng myszke,

by mogfa wracic do sera i dokonczyc positek?

Do gry zawsze bedzie potrzebne serowe pudetko.

Nie wyrzucaj go! W pudetku jest ukryty magnes, Q Q
ktory resetuje zabawke pomigdzy grami. ~
Myszka musi Siedzie¢ w pudetku przodem,

by reset zadziatat. 0dszukaj maty, okragty

przycisk na spodzie zabawki i pokaz go wszystkim

graczom - bedzie vzywany dwukrétnie podczas

gry (podczas chowania i szukania).

Cel gry

Jeden z graczy vkrywa myszke, a pozostali starajq si¢
Jj3 odnalez¢. Myszka zacznie chichstac, by naprowadzié
ci¢ na swojq kryjowke. Im dtuzej bedziesz szukac, tym
gtosniej bedzie sig¢ Smiata!



Bateri¢ powinna zamontfowac osoba dorosta.

- 0tworz komore baterii Srubokretem (niedostepny w zestawie).
- Wk6z 2 baterie (brak w zestawie) zgodnie z polaryzacja.

* Zamknij komore baterii.

Gdy wszyscy sg gotowi, nalezy w¥gczyé myszke.

Myszka powie POBAWIMY SIE?, @ nastepnie ZANIES MNIE DO SERA!
UmiesS¢ j3 w pudetku, @ myszka powie BAWMY SIE W CHOWANEGO!
Wybierzcie pierwszedo gracza i mozecie zaczynac zabawe.

Maty, okragty przycisk
jest wykorzystywany
podczas gry — szczegoty
zostaty opisane

w sekgji ,Jak grac”.

Przetacz przycisk
ON/OFF na w
poczatku i na

koncu zabawy.

Pierwszy gracz wyjmuje myszke z pudetka. Ustyszysz, jak myszka mowi
UKRYJ MNIE. Pozostali gracze zamykajq oczy.



Pierwszy gracz musi znalez¢ kryjowke dla myszki. Nastepnie wciska
okragty przycisk i zostawia myszke w kryjowce. Myszka cichutko powie
DOBRE MIEJSCE.

Gracz wraca do pozostatych,
nie zdradzajjc miejsca
vkrycia myszki. Teraz reszta
graczy ma za zadanie
znalez¢ myszke. Po 10
sekundach myszka zacznie
ponownie wydawaé dzwigki.

Miej oczy szeroko stwarte
i nadstawiaj uszv. Myszka
bedzie chichetata i tym
samym podpowiadata,
gdzie jest schowana.

Gracz, ktory jako pierwszy

Ja znajdzie, wciska okragty przycisk, myszka powie DOBRA ROBOTA!
Po odSpiewaniv radosnej piosenki doda ZANIES MNIE DO SERA!
Gracz, ktory odnalazt myszke, odnosi j do pudetka, gdzie myszka
ze smakiem zje serek, mowigc MNIAM, MNIAM.

Chwile potem, gdy myszka bedzie znéw gstowa, powie BAWMY SIE
W CHOWANEGO! Teraz mozecie wytypowac kolejnego gracza, ktorego
zadaniem bedzie ukrycie myszki.



Jesli kazdy z graczy miat juz mozliwo$¢ vkrycia myszki — gra sig konczy.
Gracz, ktory odnalazt j3 najwigcej razy, wygrywa gre!
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- Gra nie jest zabawka dla zwierzat.
« Nie trzymaj bezposrednio przy uchu dziecka.
« Unikaj stycznosci zabawki z woda.

I
« Wymagane baterie 2x AAA, 1,5V. Instrukcja zawiera informacje dotyczaca - = -
wymiany baterii i Srodkéw ostroznosci.
« Nie mieszaj réznych typdw baterii ani baterii nowych i uzywanych. e
« Nie mieszaj baterii alkalicznych, standardowych (weglowo-cynkowych)
i akumulatoréw. . - »
« Nie taduj baterii nienadajacych sie do ponownego tadowania. "

« Baterie wktadaj z zachowaniem prawidtowej biegunowosci.

« Wyczerpane baterie nalezy wyjac z zabawki.

+ Nie wolno zwierac zaciskéw zasilania.

« Baterie przewidziane do fadowania nalezy przed tadowaniem
wyjac z zabawki. Moga by¢ one fadowane jedynie pod nadzorem
dorostych.

OSWIADCZENIE FCC: To urzadzenie jest zgodne z czescia 15 przepiséw
FCC. Dziatanie podlega nastepujacym dwém warunkom:

(1) To urzadzenie nie moze powodowac szkodliwych zaktécen oraz
(2) to urzadzenie musi akceptowac wszelkie odbierane zaktdcenia,

w tym zaktdcenia, ktére moga powodowac niepozadane dziatanie.




Drodgi kliencie,
nasze gry kompletowane s z wielk3 starannoscia.
Jezeli jednak zdarzg si¢ braki, mozesz przestaé
reklamacje na adres: service@granna.pl

Podqj swoje imig¢ i nazwisko oraz adres.

Napisz, jakiego elementu gry brakuje.
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