Mozesz zakonczyc Sciezke na dowolnejz 2
ostatnich kart. Dlatego tez w wiekszosci rund
beda dostepne do zjedzenia 2 positki (moga to
byc rézne positki lub takie same). Jesli 2 potworki
zdobedg piata karte jednoczesnie, rozgrywaja
pomiedzy soba dodatkowa runde w celu
wytonienia zwyciezcy.

Uwazaj, zeby nie dosta¢ niestrawnosci — w kazdej
rundzie mozesz wzig¢ tylko 1 positek!

ZDROWE ODZYWIANIE

(Od 2 do 5 potworkdw, wariant autorstwa Manu Sdncheza).
Odpowiednie taczenie produktéw spozywczych
w diecie sprawi, ze bedziesz miec¢ site i zdrowie
do zabawy.

W tym wariancie gry bedziesz faczyc¢ rézne
produkty spozywcze, aby wygrac rozgrywke.

CEL
Zostan pierwszym potworkiem, ktory zdobedzie
5 positkow (5 kart Sciezek).

PRZYGOTOWANIE

Oddziel karty z poziomu poczatkujacego od

tych z poziomu zaawansowanego. Odkryj 8 kart
z poziomu poczatkujacego i potdz je odkryte
(sciezkami do gory) na stole, tak by powstaty

2 rzedy po 4 karty. Pozostate karty umies¢
zakryte (positkiem do gory) w stosie obok kart
odkrytych. Pot6z wieko pudetka na stole i umies¢
W nim 6 zetondow positkdw.

PRZEBIEG ROZGRYWKI

Rozgrywka sktada sie z kilku rund, w czasie
ktdérych wszystkie potworki muszg jednoczesnie
znalez¢ odpowiednig karte lub karty sposrod
odkrytych na stole.

W kazdej rundzie jeden potworek, nie patrzac,
wyjmuje 2 zetony positkow z pudetka i ktadzie je
na widoku na stole. Kazdy potworek natychmiast
zaczyna poszukiwania karty, na ktérej te dwa
positki sg ze soba pofaczone. Pierwszy potworek,
ktéry potozy reke na odpowiedniej karcie,
zdobywa ja jako punkt.

Kfadzie ja zakryta przed soba na stole i uzupetnia
rzad karta z wierzchu stosu. Potworek, ktory
zdobyt karte, ma za zadanie wyjac kolejne

2 zetony positkéw z pudetka.

Kiedy nie bedzie juz zetonéw positkéw w pudetku,

wszystkie 6 zetondw nalezy wtozy¢ z powrotem
do srodka, aby rozpocza¢ kolejna runde.

Mozliwe jest zdobycie 2 lub wiecej kart naraz,
jesli spetnione zostang odpowiednie warunki.
Moze tego dokonac ten sam potworek lub kilka
potworkéw.

W przypadku braku karty z 2 potgczonymi
positkami, pierwszy potworek, ktéry to zauwazy
i chwyci zetony positkéw, zdobedzie 1 dowolna
karte z tych odkrytych na stole. Jesli skoricza sie
karty z poziomu poczatkujacego, uzyjcie kart

Z poziomu zaawansowanego.

KONIEC GRY

Gra sie konczy, gdy ktorys potworek zdobedzie

5 positkow (5 kart). Jesli 2 potworki zdobeda pigta
karte jednoczesdnie, rozgrywaja pomiedzy sobg
dodatkowa runde w celu wytonienia zwyciezcy.
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WPROWADZENIE

Pora na podwieczorek! Co by tu przekasi¢?

Moze awokado, jogurt lub kanapke?

Wszystko wyglada apetycznie, ale zaraz...

On chapnat moje awokado! Musze czym predzej
wymysli¢, jak dotrze¢ do odpowiedniego positku,
bo inaczej obejde sie smakiem...

ZAWARTOSC PUDELKA
* 34 karty Sciezek
« 17 dla poczatkujacych potworkéw
- 17 dla zaawansowanych potworkéw
(z biata gwiazdka na odwrocie)
* 5 kart potworkéw
* 6 zetonéw positkdw
e instrukcja

CEL
Zostan pierwszym potworkiem, ktéry zdobedzie
5 positkow (5 kart Sciezek).

PRZYGOTOWANIE

Wybierz, ktérym potworkiem bedziesz, i pot6z
jego karte przed soba na stole.

Potasuj karty $ciezek z poziomu, ktéry chcesz
rozegrac (poczatkujacy, zaawansowany lub oba),
i utéz je w odkrytym stosie na srodku stotu.

Dobierz 3 karty i potéz je odkryte (Sciezkami
do gory) w rzedzie obok stosu. Umies¢ zetony
positkdw na stole, tak by wszyscy mieli do nich
swobodny dostep.

PRZEBIEG ROZGRYWKI

Rozgrywka sktada sie z kilku rund, w czasie
ktérych potworki bedg musiaty znalez¢
odpowiednie positki.

Jak to zrobi¢? Wszystkie potworki graja
jednoczesnie, nie ma tur.

Odwroc¢ wierzchnia karte ze stosu. Tyt karty
wskazuje, od ktérego positku nalezy rozpoczac
poszukiwania drogi na karcie lezacej najblizej
stosu. Nastepnie przesledz wzrokiem sciezke
prowadzaca od tego positku, tak zeby odkryc¢,
co znajduje sie na drugim jej koncu.

W kolejnym kroku koncowy positek z pierwszej
karty odnajdz na drugiej karcie i ponownie

przesledz sciezke, aby dotrze¢ do nowego positku.
To samo zréb na trzeciej karcie. Gdy znajdziesz
koncowy positek na trzeciej karcie, szybko chwy¢
zeton tego positku.

Potworki zaczynajq od jogurtu i koriczq na bananie
(pierwsza karta). Nastepnie odnajdujqg banana,
ktory prowadzi do ciasteczka (druga karta).

Potem przechodzq od ciasteczka do awokado
(trzecia karta).

Pierwszy potworek, ktéry chwyci wiasciwy zeton,
wygrywa runde. Zabiera trzecig karte (potozona
najdalej od stosu) i ktadzie ja zakryta (positkiem
do géry) przed sobg, zdobywajac tym samym

1 punkt.

Teraz rozpoczyna sie nowa runda — wszystkie
zetony positkéw sa z powrotem uktadane na
srodku stotu. Potworek, ktory wygrat runde,
przesuwa karty z rzedu o 1 miejsce w prawo,

odwraca nowa karte ze stosu (to ta, ktéra
wyznaczata poczatkowy positek w poprzedniej
rundzie) i ktadzie jg w pustym miejscu przy stosie,
tak aby na stole ponownie lezaty 3 odkryte karty
Sciezek. Czas obréci¢ nowa karte w stosie i odkryc,
na co potworki majg ochote w tej rundzie.

UWAGA: Potworek moze wzig¢ tylko 1 zeton
positku naraz. Jesli sie pomyli, nie bierze
udziatu w rozstrzygnieciu tej rundy, a szanse
maja pozostate potworki.

KONIEC GRY
Gra sie konczy, gdy ktérys potworek zdobedzie
5 positkow (5 kart).

ZROZNICOWANA DIETA

Mozecie mieszac karty z réznych poziomow.
Mozecie takze dodac wiecej kart do rzedu,
aby rozgrywka stanowita wieksze wyzwanie.

PODWOJNY PODWIECZOREK

(Dla 3 lub wiekszej liczby potworkdw).

Ten wariant pozwala zjes¢ positek 2 potworkom
w kazdej rundzie. Umies¢ 2 karty (zamiast 1) jedng
nad druga na koncu rzedu, najdalej od stosu.
Karty moga by¢ z réznych pozioméw.
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Drogi Kliencie!

Nasze gry kompletowane s3 ze szczeg6lIng starannoscia.
Jezeli jednak zdarzg sie jakies braki, mozesz przestac reklamacje
na adres: service@granna.pl. Podaj swoje imie i nazwisko oraz
adres (miasto, kod pocztowy, ulica, numer domuimieszkania).
Napisz tez, jakiego elementu gry brakuje.
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