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RFURU na muniv: 588

Co6z... Kuku to nieopierzona kukutka. Przynajmniej w kwestii budowy gniazd.
Gdzie wtasciwie ma ztozyé jajka? Wszystkie gniazda sq juz zajete! Co tu zrobic¢?
Jak to sie stato, ze dotqd nie nauczyta sie budowaé gniazd?

W tym roku ma ambitne plany ztozenia wielu jajek, ale cierpliwos$é nigdy nie byta jej
mocng strong. Jak tylko znajdzie kilka ledwie trzymajagcych sie kupy patykéw,
od razu traktuje je jak swoje gniazdo. Spdjrzmy prawdzie w oczy - zwariowana Kuku
nie obedzie sie bez Waszej pomocy. Kto z Was jako pierwszy stworzy bezpieczne
gniazdo dla jajek i umiesci na nich Kuku?

Zawartosé:

O podstawa gniazda
(dolna czesé puszki)
O pionek Kuku

O 70 drewnianych
patyczkow

Q 20 jajek
@ instrukcja

Przygotowanie gry

Umies$¢ podstawe gniazda na stole, tak by wszyscy gracze mieli do niej swobodny
dostep. Wez wszystkie patyezki i trzymajac je pionowo w rece, wtéz ich konce

do podstawy gniazda. Nastepnie pus¢ patyczki, tak by rozsypaty sie wewnatrz
podstawy ghiazda. Rozdaj wszystkim graczom takg sama liczbe jajek (w przypadku
gry 3-osobowej daj kazdemu 6 jajek, pozostate potdz z boku - nie bedg braty
udziatu w rozgrywce). Kazdy z graczy powinien trzymac swoje jajka na stole

przed soba. Kuku umies¢ obok podstawy gniazda.
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Jak graé?

Pierwszym graczem zostaje osoba, ktéra najlepiej zakuka, albo najmtodszy uczestnik
rozgrywki. Nastepnie tury rozgrywane sg po kolei, zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.

W swojej turze masz trzy préby, by wyciagnac¢ patyczek o obu koncach w identycznym
kolorze. Tylko wyciagniecie takiego patyczka daje mozliwos¢ potozenia jajka w gniezdzie.
Teraz bez zaglgdania do $rodka podstawy gnhiazda wyciggnij jeden ze znajdujacych sie

w niej patyczkow. Jesli dolny koniec wyciagnietego patyczka jest w innym kolorze niz
gorny - potdz patyczek przed sobg na stole. Nastepnie wyciggnij kolejny patyczek, jednak
tym razem musisz wybra¢ taki, ktory na gérze ma ten sam kolor co dolny koniec wtasnie
dobranego patyczka (jesli nie ma juz patyczkow w tym kolorze, wyciagnij dowolny).

Jesli drugi patyczek rowniez ma inne kolory na obu koncach, sprébuj jeszcze raz (wedle
tej samej zasadly).

Pamietaj, Zze zawsze mozesz wyciaga¢ tylko stojace patyczki, nigdy te juz wczesniej
dotozone poziomo do gniazda.

Jesli wszystkie trzy dobrane patyczki majg rézne kolory na obu korncach, musisz
umiescic je w gniezdzie, stosujac sie do zasad ,,Budowania ghiazda” umieszczonych
ponizej. Nie mozesz jednak umiesci¢ w gniezdzie zadnego ze swoich jajek.

Ostroznie - staraj sie nie straci¢ zadnego jajka z gniazda.

Jesli w ktérymkolwiek momencie uda Ci sie wyciggnaé patyczek, ktéry ma identyczny
kolor na obu koncach, nie wyciagasz wigcej patyczkéw. Musisz dotozy¢ wszystkie
zebrane patyczki do gniazda, stosujgc sie do zasad ,,Budowania gniazda”. Nastepnie
mozesz sprobowaé umiesci¢ w gniezdzie jedno z jajek lezacych przed Toba na stole.

Po dotozeniu patyczkéw i opcjonalnie jajka Twoja tura sie konczy - nastepny gracz
zaczyna swojg ture.

Budowanie gniazda

O Podczas budowy gniazda bedziesz doktada¢ patyczki poziomo, w poprzek
podstawy ghiazda, krzyzujac je z tymi wcigz stojgcymi. Jesli uznasz, ze juz jest
wystarczajgco duzo patyczkow, mozesz potozyé kolejny poza krawedzig podstawy
ghiazda, na lezgcych patyczkach wystajgcych z podstawy.

O Jesli w Twojej turze z gniazda wypadng jakies patyczki, musisz natychmiast
dotozyé poziomo do ghiazda wszystkie lezgce poza podstawg patyczki. Twoja tura
automatycznie sie konczy.

O Jesli jakies jajko wypadnie z gniazda podczas Twojej tury - co za pech! Musisz
potozy¢ je przed sobg na stole (ponizej zobacz punkt ,Sktadanie jajek”).

O Odpowiadasz za gniazdo, dopoki nastepny gracz nie dotknie patyczka. Jesli jakies
patyczki lub jajka wypadng z gniazda, zanim nastepny gracz dotknie patyczka,
postepuj zgodnie z zasadami, tak jakby nadal trwata Twoja tura.

O Jesli inny gracz uderzy w sto6t lub w ghiazdo w nie swojej turze i sprawi, ze spadng
jakies patyczki lub jajka, to upadek liczy sie tak, jakby to ten uczestnik rozgrywki
rozgrywat swoja ture.



Antek wyciqgga patyczek w kolorze czerwonym u gory i turkusowym u dotu. Ktadzie go
przed sobqg na stole i dobiera kolejny patyczek. Ten jest w kolorze turkusowym u gory

i fioletowym u dotu. Antek moze wyciagnqc jeszcze jeden patyczek, tym razem

w kolorze fioletowym u géry. Wyciqga jeden z takich patyczkoéw i szczesliwie jest on
takze fioletowy u dotu. Teraz musi potozyc trzy patyczki w poprzek gniazda i moze
sprobowac umiesci¢ w nim jedno swoje jajko.

Lusia wyciqgga patyczek w kolorze czerwonym u géry i turkusowym u dotu. Ktadzie go
przed sobq na stole, po czym dobiera kolejny patyczek - w kolorze turkusowym u goéry
i fioletowym u dotu. Lusia moze wyciggnqc¢ jeszcze jeden patyczek. Niestety jest on
261ty u dotu. Teraz musi umiesci¢ wszystkie trzy patyczki poziomo w gniezdzie,

ale nie moze dotozyé¢ do niego zadnych jajek.
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Skiadanie jajek @

Aby poméc Kuku ztozyé jajko, nalezy umiesci¢ je na strukturze z patykéw
znajdujgcych sie juz w gniezdzie, tak by zaden z nich nie wypadt z gniazda.

W przypadku skomplikowanej konstrukgji istnieje ryzyko, ze jakies jajko wypadnie

z gniazda lub zsunie sie do podstawy. W takiej sytuacji postepuj zgodnie z ponizszymi
zasadami, po czym zakoncz swojg ture (nie mozesz dalej prébowaé umieszczaé jajka).

O Co sie stanie, jesli jedno lub wiecej jajek wypadnie z gniazda?
Jesli jedno lub wiecej jajek wypadnie z ghiazda (na stét lub na ziemie) w trakcie Twojej
tury, musisz dodac je do pozostatych jajek znajdujacych sie przed Tobg na stole.

O Co sie stanie, jesli jedno lub wiecej jajek wsunie sie do podstawy gniazda
(wpadnie do puszki)?

Jesli jedno lub wiecej jajek wpadnie do podstawy gniazda (czyli znajdzie sie w catosci
ponizej poziomu krawedzi puszki) podczas Twojej tury, musisz wzig¢ jedno jajko

od gracza, ktéry ma ich najwiecej, i potozy¢ je przed sobg na stole. Jezeli dwoch

lub wiecej graczy ma taka sama liczbe jajek, mozesz wybra¢, od kogo je wezmiesz.

Jesli jeden lub wiecej patyczkéw wypadnie, nalezy je dotozy¢ z powrotem do ghiazda,

jak wyjasniono wczesniej. Twoja tura konczy sie natychmiast.

Po ztozeniu wszystkich jajek Kuku musi na nich usigsé.

Swietnie, teraz jedyne, co musisz zrobié, to poméc Kuku usadowié sie na jajkach!

Jesli na poczatku swojej tury nie masz zadnych jajek przed sobg na stole, nie wyciggaj

patyczkow. Zamiast tego wez Kuku i postaraj sie ostroznie umiescic¢ ja w gniezdzie w ten

sam sposob jak w trakcie umieszczania jajka. Ale ostroznie!

Zobaczymy, czy zwariowana Kuku potrafi spokojnie wysiedzie¢ w gniezdzie!

Czy konstrukcja bedzie wystarczajgco stabilna, czy nic sie nie rozsypie?

Co robimy w okreslonych sytuacjach?

O Gdy spadt jeden lub wiecej patyczkow.
O nie! Twoje gniazdo nie jest prawidtowo zbudowane. Wyjmij Kuku z gniazda
i potoz jg obok podstawy. Dotéz patyczki (poziomo) z powrotem do gniazda.
Twoja tura dobiegta konca.

O Gdy spadto jedno lub wiecej jajek.
Obowigzujg te same zasady co w przypadku opisanym w punkcie ,,Sktadanie jajek”.
Zabierz Kuku z gniazda i potéz jg obok podstawy. Twoja tura dobiegta konca.

O Gdy Kuku wypadta z gniazda.
Pot6z Kuku obok podstawy gniazda i sprobuj ponownie w nastepnej swojej turze.
Teraz Twoja tura dobiegta konca.
O Gdy Kuku wpadta do gniazda.
O nie! Biedna Kuku! Niestety odpadasz z gry. Gracz, ktéremu pozostato najmniej jajek,
wygrywa. Jesli dwoch lub wiecej graczy ma taka sama liczbe jajek, wspdlnie cieszg sie
ze zwyciestwa.
Jesli nie mozesz prawidtowo umiesci¢ Kuku, musisz potozy¢ jg z powrotem obok podstawy
gniazda i poczekaé na kolejna ture (o ile gra nie zakonczy sie wezesniej). Kazdy gracz,
ktory na poczatku swojej tury nie ma przed sobg zadnego jaja, moze sprobowac umiescic
Kuku w gniezdzie.



Koniec gry

Gra sie konczy, gdy ktorys z graczy
umiesci Kuku w gniezdzie i zaden

z patyczkéw ani jajek nie wypadnie

z gniazda ani do niego nie wpadnie.
Komu sie to uda, wygrywa rozgrywke
i zdobywa tytut budowniczego
kukutezych gniazd!

Jesli stojgce patyczki skonczg sie,
zanim kto$ umiesci Kuku w gniezdzie,
to kazdy z graczy po kolei umieszcza
w nim swoje jajka, tak jakby
wyciagnat patyczek, ktéry ma dwa
konce tego samego koloru.

Reszta zasad nie ulega zmianie -
komukolwiek uda sie umiesci¢ Kuku
po dotozeniu wszystkich swoich jajek,
ten wygrywa gre.

Wariant dla mtodych kukutek

Jesli bawisz sie z niecierpliwym piskleciem, ktoére Zle znosi tury, w czasie ktérych
nie moze ztozy¢ jajek, wyprébuj ponizszy wariant:

O Jesli gracz dobrat trzy patyczki, ale zaden z nich nie miat tego samego koloru
na obu koncach, patyczki sg mimo to normalnie umieszczane w gniezdzie,
a nastepnie mozna dotozy¢ jajko (tak jakby trzeci patyczek rzeczywiscie miat
oba konce tego samego koloru).
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Drogi Kliencie!

Nasze gry kompletowane sq ze szczegdlng starannosciq. Jezeli jednak zdarzq sie jakies braki

(za co z gory serdecznie przepraszamy), mozesz przestac reklamacje na adres: service@granna.pl

Podaj swoje imie i nazwisko oraz adres (miasto, kod pocztowy, ulica, numer domu i mieszkania).

Napisz tez jakiego elementu gry brakuje. Jezeli chcesz otrzymywaé drogg mailowq wiadomosci o nowosciach,
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