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OBRAZKI DO WYSZYWANIA

GRANNA®



@znurek do dziurki,
do dziurki sznurek,

ile tu sznurka,
ile tu dziurek!
Do dziurki sznurek,
sznurek do dziurki,
tam znowu dziurki,

tu znowu sznurki!

Dziecko w wybrany przez siebie sposéb
moze przewlekaé sznureczek przez
dziurki na obrazku. Do wykonania jednego
obrazka moze wykorzystaé jeden lub kilka
sznurkéw. Dzieki wykorzystaniu
sznureczkow w réznych kolorach, ten
sam obrazek za kazdym razem moze
wygladaé inaczej.




RZEDSZKOLAKA

Uwaiyaz ;
Dziurki umieszczono na planszach w ’rakl
spos6b, aby wyszywane wzorki
powtarzaly ornament namalowany na
obrazku. Jesli dziecko doktadnie obejrzy
ilustracje i zauwazy jak zaprojektowano
wyszywanke - stworzy spokojng,
zréwnowazong kompozycje.

Jesli jednak bedzie dziataé pospiesznie
i bez namystu wyszywane kreseczki nie
beda mialy zadnego zwigzku z ilustracjg
i powstanie batagan.

Mozna dziecku zwrécié na to uwage,
mozna tez czekaé, czy samo zauwazy te
prawidtowosé.
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