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Przygotowanie do gry

Potasuj doktadnie wszystkie kartoniki i roztéz je na stole lub na podtodze
obrazkami do dotu. Kartoniki powinny leze¢ blisko siebie, ale nie moga za-
krywac jeden drugiego. By utatwic sobie péZniejsze poszukiwania, mozesz
utozyc¢ je w ksztatt zblizony do kwadratu.

Przebieg gry

Rozgrywke rozpoczyna osoba, ktora jako ostatnia gtaskata psa.

Gracz ten odkrywa dwa dowolne kartoniki w taki sposob, aby wszyscy mo-
gli zobaczy¢, co one przedstawiaja.

Jesli kartoniki pokazujg doktadnie to samo zwierze (obrazki sg identyczne),
gracz zabiera powstata w ten sposéb pare i ktadzie jg zakrytg przed sobg
na stole. Nastepnie odkrywa kolejne dwa kartoniki — powtarza te czynnos¢,
dopdki odkrywa pary.

Jesli kartoniki nie przedstawiajg doktadnie tego samego zwierzecia (ob-
razki nie sg identyczne), gracz odktada je zakryte na te same miejsca, na
ktorych lezaty poprzednio. Nastepnie kolejka przechodzi na nastepnego
gracza, zgodnie z ruchem wskazoéwek zegara.
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Gra konczy sie w momencie, gdy wszystkie kartoniki zostana zebrane. Gra-
cze liczg, ile par zdobyli. Wygrywa ten uczestnik rozgrywki, ktéry ma ich
najwiecej. W przypadku remisu gracze razem cieszg sie ze zwyciestwa.

Wariant dla najmtodszych graczy

Przygotowanie rozgrywki wyglada identycznie jak w wariancie podsta-
wowym. Przebieg gry rézni sie jedynie tym, ze obrazki, by stanowic pare,
musza przedstawiac to samo zwierze (np. owce), ale nie musza by¢ iden-
tyczne.

Przyktad: Gracz odkryt dwa kartonikii znalazt pare pséw (nie sq to takie same
obrazki, ale oba przedstawiajq psy). Gracz zabiera tak stworzongq pare i odkta-
da jq zakrytq przed sobq na stole. Moze dalej poszukiwac par zwierzqt.

Szybszy wariant

Mate dzieci moga mie¢ problem z zagraniem w petna wersje gry. Jedli tak
jest — warto zagra¢ w MEMO mniejszg liczba par. Na poczatku mozna uzy¢
np. 6 par, potem 8, a dopiero kiedy dziecko poczuje sie pewniej — rozegrac
gre uzywajac wszystkich kartonikow.

Drogi Kliencie!

Nasze gry kompletowane sq ze szczegding
starannosciq. Jezeli jednak zdarzq sie jakies braki
(za co z gory serdecznie przepraszamy), mozesz
przestac reklamacje na adres: service@granna.pl

Podaj swoje imie i nazwisko oraz adres (miasto,

kod pocztowy, ulica, numer domu i mieszkania).
Napisz tez jakiego elementu gry brakuje.

Jezeli chcesz otrzymywac drogq mailowq wiadomosci
o nowosciach, wyslij e-mail z takq informacjq na adres:
service@granna.pl oraz podpisz go imieniem i nazwiskiem.
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