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W tym pudeteczku ukryte sg dwie zabawy. Oto one:
UktadankalNERpuzelkow]

Na poczatku sprébuj utozyé szesé misiaczk6w: misia w pizamce, misia
z parasolka, lyzwiarza, ogrodnika, pitkarza i misia takomczucha.
To weale nie jest trudne. Mitej zabawy!

Grafzfdwomallkostkamil

Gdy umiesz juz uktadaé wszystkie postacie, mozesz zagra¢ w gre.
W tej zabawie kazdy uczestnik rzuca dwoma kostkami. W zaleznosci
od tego, ile oczek wyrzucisz na kostkach taki zbierasz element
obrazka z misiem. Wygra ten gracz, kiéry uzbiera najwiecej
misiowych portetéw.

Zasady gry
Rozl6z wszystkie czesci puzelkéw wierzchem do goéry, (czyli tg
strong, na ktérej widaé portret misia). Te roztozone elementy to pula.
Gre rozpoczyna najmfodszy gracz. Rzuca jednoczesnie dwoma
kostkami.

o Jezeli na ktérejs z kostek wypadta ci 1, mozesz rozpoczaé uktadanie
portretu. Wybierasz sobie z puli kt6rags z czesci oznaczong 1. Kazde
wyrzucenie 1 w trakcie gry pozwala ci zabraé z puli cze$é dowolnego
portretu, oznaczong 1.

e Kolejne elementy portretu mozesz wzigé z puli, jesli wyrzucisz na
kostkach odpowiednig liczbe oczek.

o Portret uktadaj po kolei - od 1 do 6, to znaczy cze$é oznaczong 3
mozesz wzigé z puli dopiero wéwezas, gdy masz juz 12 itd.

e Jezeli wyrzucisz kostkg 1, a w puli nie ma juz Zadnej czesci
oznaczonej 1, zabierasz t¢ czesé graczowi, ktéry zgromadzit
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najwigcej elementéw. Jezeli sie tak zdarzyto, ze dwéch graczy ma
po tyle samo elementéw - sam zdecyduj, komu go zabierzesz. Jesli
do elementu 1 sg juz dotozone elementy 2 i 3, odi6z je z powrotem
do puli.

Uwaga! Jezeli jednak kto$ utozyt juz cztery kolejne elementy, to
z takiego portretu nie mozesz zabrac 1.

e Gdy wypadnie cipara (1i1,2i2,3i3 ...) ciesz si¢ , bo poza
zwyktym dobraniem czesci, masz prawo do dodatkowego rzutu.

e Gdy wypadnie Ci para 6 i 6 ciesz sig jeszcze bardziej, bo nie tylko
mozesz jeszcze raz rzucié kostka , ale bierzesz z puli od razu CALY
portret! Jesli w puli nie ma juz kompletnego portretu zabierasz go temu
graczowi, ktéry utozyt najwiecej postaci. Gdyby sie zdarzyto, ze
dwéch graczy ma po tyle samo portretéw - sam zdecyduj, komu go
zabierzesz.

e Ucz sie dodawad! Liczbe oczek, jaka wypadnie na obu kostkach,
mozesz dodag, jesli uznasz, ze tak bedzie lepiej. Na przyktad, gdy
masz juz trzy czesci portretu misia pitkarza, a wyrzucisz 1 i 3,
mozesz albo wykorzystaé 1 i zaczgé ukladaé nastepny portret np.
misia tyzwiarza, albo dofozyé czwartg czes¢ do portretu pitkarza

(bo1+3=4a).

e Pod koniec gry moze sie zdarzyé, ze utozycie juz pieé portretéw
i tylko jeden portret stanowi jeszcze przedmiot rozgrywki. Ten
z graczy, ktéremu uda sie woéwczas zebraé czesci 1 i 2 tego
ostatniego portretu, staje sie jego petnoprawnym posiadaczem i nikt
nie moze mu go juz odebrac.

Gra toczy sie tak dlugo, az wszystkie obrazki zostang utozone.
Wygrywa ten, komu udato si¢ zebraé najwiecej portretow.
Wesotego uktadania misiowych puzelkéw!
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