


Czag jui 1agnac, oczka zmruiyc, ﬂ

pod kotderke sie zanurzyc.

Preytulic misia, ksiaieczke schowaé,

do sennych przygid sie przygotowac. '
Tu Spiochy leiq, wiec nie preestkadzac!

@ Ciiicho, cichutko. .. wic jui nie gada. ..

Wiek graczy
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KOOPERACYINA GRA DLA ZNAWCOW SZTUKI ZASYPIANIA

W grze Spiochy zadaniem graczy jest odgadywanie,
ktore ze zwierzaczkéw udalo sie juz do krainy snow.
Wykazcie sie dobra pamiecig i poprawnie wytypujcie zwierzatko.
A moze pamietacie, pod jakg kotderka $pi
albo czy przed zasnieciem czytato ksigzeczke?




Zawartos¢ pudelka:

* 10 kafelkéw zwierzakow (Spiochow )

X Instrukcja
* Lozeczko, ktore nalezy ztozy¢
przed pierwsza rozgrywka

(instrukcje sktadania znajdziecie

na koricu). ‘




Pierwsza gra

Wylosujcie 4 kafelki Spiochéw i ultézcie je odkryte. Przyjrzyjcie im sie
doktadnie. Teraz dziecko zamyka na chwile oczy, a prowadzacy gre
ktadzie jednego ze Spiochow na tézeczku (kafelek ma by¢ zakryty).
Pozostale kafelki trzeba pomieszac. Niech szkrab otworzy oczy.
Zadaniem dziecka jest powiedzie¢, ktéry Spioch wlasnie zasnat.

Spac poszta myszka.




Dla najmlodszych graczy

Jezeli odgadywanie okazuje sie za trudne, gdy za kazdym razem losujecie
nowy zestaw zwierzakéw, mozecie na poczatek wybra¢ 3-4 kafelki
Spiochéw (np. misia pod z6tta kolderka, stonika pod czerwonga kotderka,
krélika pod niebieska kolderka oraz myszke pod zielong kotderka).

Tak stworzonym zestawem rozegrajcie kilka gier. Kiedy ten uktad
opanujecie juz do perfekdji, zacznijcie wymienia¢ Spiochy.

W kolejnych grach

Mozecie uzywacé coraz wigkszej liczby Spiochéw, aby zabawe stopniowo
utrudnia¢ (po jakims$ czasie moze nawet uda sie Wam zagra¢ wszystkimi
dziesieciomal).




Dodatkowe pytania

Jezeli dziecko odpowie poprawnie (np. ze w t6zeczku $pi krélik), mozecie
zada¢ dodatkowe pytania:

Zamiast zamykania oczu - bawmy si¢ wszyscy!

Po obejrzeniu Spiochéw utwérzcie z nich zakryty stos i potasujcie go.
Jeden z kafelkéw poldzcie zakryty na t6zeczku, a pozostalte odkryjcie

na stole (albo na koldrze, jezeli gracie tuz przed zasnieciem). Dzieki temu
wszyscy moga prébowac odgadnad, ktéry Spioch wlasnie zasnat!

Wszyscy musza sie wyspaé¢ (WYCISZENIE)

Po tym, jak uda sie odgadna¢, kto juz zasnal, mozecie powtarzaé gre

z tymi zwierzakami, ktére jeszcze nie $pig, i gra¢ tak dtugo, az dowiecie
sig, kto zasnie dzisiaj jako ostatni... Gra z kazdym krokiem staje sie
tatwiejsza, co moze pomdc wyciszy¢ sie przed snem.




WARIANT - zabawa w rywalizacje (EMOCJE)

Wylosujcie 5-8 Spiochéw i pozwoélcie wszystkim graczom im sie
przyjrzec. Pozostate odlézcie do pudetka. Z wylosowanych kafelkow
utworzcie zakryty stos i potasujcie go. Nastepnie jednego Spiocha
polézcie zakrytego na t6zeczku. Teraz po kolei odkrywajcie kafelki ze
stosu. Od momentu odkrycia ostatniego Spiocha kazdy z graczy (kto
pierwszy, ten lepszy!) ma mozliwo$¢ odgadngé, kto juz zasnat.

Pierwszy gracz, ktéry sprébuje zgadnaé, sprawdza, czy poprawnie
wskazal Spiocha lezacego na t6zeczku. Jezeli tak — wygrywa, jezeli nie —
mowi o tym pozostalym i pozwala im gra¢ dalej, az ktérys z nich wskaze
wlasciwego Spiocha.

Zabawe mozna powtarza¢ kilkakrotnie, doktadajac za kazdym razem na

stot jednego Spiocha z pudetka (ponownie pozwélcie graczom przyjrzec
sie kafelkom przed polozeniem Spiocha na t6zeczku).




Tu zagiaé : v * 5 4 Tu zagia¢

Jak zltozyc tozeczko:

Zegnij boki t6zeczka pod kgtem prostym, a potem
wsun ostroznie przeciecia w bocznych Sciankach
w przeciecia w materacyku, tak zeby utworzyé
t6zeczko jak na obrazku obok.

Od autora: Ta gra powstawata przy nieustannym wsparciu Oli, Lidki, Szymona i Andrzeja.
To dzieki Waszej cierpliwosci, Spiochy mogly przyjs$é na swiat, aby dzieciaczki uktadaty je
z mitoscig do snu...

Drogi Kliencie!

Nasze gry kompletowane sg ze szczeg6lng starannoscia. Jezeli jednak zdarzg sie jakie$ braki (za co z gory serdecznie
przepraszamy), mozesz przesta¢ nam reklamacje e-mailem na adres: service@granna.pl

Podaj swoje imie, nazwisko i adres (miasto, kod pocztowy, ulica, numer domu i mieszkania) oraz napisz, jakiego
elementu gry brakuje.

Jesli chcesz otrzymywac droga elektroniczng informacje o nowosciach, to napisz e-mail z taka informacja na adres:
service@granna.pl i podpisz go imieniem i nazwiskiem.

www.facebook.com/grannagry
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