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Peaygoionente do gy

Wszystkie kartoniki nalezy doktadnie potasowaé
i rozlozyé na stole lub podtodze obrazkami do dotu. Powinny
leze¢ blisko siebie, ale nie moga przykrywaé jeden drugiego.
Mozna je utozyé w ksztatt regularnego prostokata, mozna
tez nieregularnie (wersja trudniejsza). Przez caly czas
trwania gry niezebrane kartoniki nie powinny zmieniaé
pierwotnego potozenia.

Rizebieufany

® W dowolny sposéb ustalamy kto rozpoczyna gre
(wyliczanka, rzut kostka lub tp.).

® Gracze kolejno (zgodnie z ruchem wskazéwek zegara)
odwracajg dwa kartoniki tak, aby wszyscy pozostali mogli
zobaczyé co one przedstawiaja.

@ Jesli obrazki nie sg identyczne i nie stanowig pary, gracz
musi odwrécié je obrazkami do dotu i odtozyé doktadnie w te
same miejsca, w kiérych lezaly poprzednio. Wszyscy
uczestnicy gry starajg sie zapamietaé ich potozenie.

@ Jesli kartoniki stanowig pare gracz zabiera je i ma prawo
odkryé dwa nastepne obrazki. Jesli znéw mu sie uda
- odkrywa nastepne dwa - tak dtugo, jak dtugo zbiera pary.

® Zwycieza ten, kto zebrat najwiecej par.




UWAGA: Na poczatku gry rzadko sie zdarza, aby komus udato sie
trafi¢ na pare. 83 to sytuacje czysto przypadkowe. Podczas trwania
gry gracze coraz lepiej zapamietujg polozenie poszczegélnych
obrazkéw i coraz czesciej zbierajg pary.

Jesli po odkryciu dwéch kartonikéw przypomnisz sobie, gdzie lezy
para do jednego z nich, nie wolno Ci jej odkryé i zabraé. Musisz
zakryé obrazki i czekaé na swojg kolejke. Dopiero wtedy bedziesz
mogt zabraé zapamigtang pare. (O ile ktos cie nie ubiegnie.)

Bardzo wesotg odmiang gry w pary jest KLEPAK. Poczatek
gry jest taki sam jak w MEMO. Jednak gracz, ktéry odkrywa
kartoniki musi po odwréceniu potozyé je obrazkami do géry
w miejscach, w ktérych lezaty poprzednio. Pozostali gracze
powinni czujnie §ledzi¢ jego ruchy, poniewaz pare wezmie
nie ten, kto ja odkryt, ale ten, kto przykryje dtonig wtasnie
odkryty kartonik, o ile stanowi on pare z ktéryms z juz
odkrytych. W praktyce wszystko odbywa sie tak szybko, ze
pod koniec gry gtéwnie stychaé glosne klepanie w stét - stad
nazwa gry.

Jesli gracz sig pomyli i klepnie dionig kartonik, ktéry weale nie
stanowi pary z drugim odkrytym musi odlozyé jedng z par,
ktore zebrat do tej pory. Jezeli jeszcze nic nie zebrat - nic nie
oddaje.

Wygrywa jak poprzednio ten, kto zbierze najwiecej par.
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