Gra rodzinna dla 2-4 0séb

Kto przegra - zmywa po obiedzie!

Miska po salatce swieci pustkami? Zniknal juz ostatni
kawatek ziemniaka? Cisz¢ przy stole przerywa pytanie:
KTO POZMYWA?

Dzigki tej prostej grze unikniecie ktotni o to, na kogo ma spas¢
ten przykry obowigzek. O tym, kto pozmywa, zdecyduje wynik gry.
Cel gry
Celem gry jest pozbycie sie brudnych sztuécéw i naczyn
po zjedzonym positku.

Zawarto$¢ pudelka:

24 dwustronne obrazki
o 4 miski z zupa « 4 desery
o 4 dania gtéwne  « 4 widelce

« 4 napoje e 4 noze

GRANNA




Przygotowanie do gry

Obrazki podziel na grupy zgodnie z ich
rodzajami - osobno noze, osobno widelce
itd. Tak podzielone elementy zastawy
uloz czysta strong do géry i doktadnie
wymieszaj w poszczegolnych grupach.

; Kaidy z graczy otrzymuje po jednym
obrazku kazdego typu i - nie sprawdzajac,
co jest na odwrocie, ani nie pokazujac
tego innym graczom - uklada przed

- soba. Rozmieszczenie obrazkéw zawsze

- powinno by¢ takie samo - kolejno:
deser, danie glowne, napoje,
aw drugim rzedzie: widelce, zupa, noze.

Poczgtkowe utozenie obrazkow gracza

: Przebiég gry

Gre rozpoczyna osoba, ktéra ostatnio

zmywala. Nastepnie gracze poruszajg sie
zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.

W swojej turze gracz moze wykonaé
jeden z dwoch mozliwych ruchéw:

o odwroéci¢ dowolny wlasny obrazek
ze strony czystej na brudng,

o pozby¢ si¢ brudnego (tzn. wczesniej
odwrdconego) elementu zastawy,
ktadac obrazek na innym brudnym
elemencie zastawy - tego samego typu
(np. napoje na napojach) lub tego
samego koloru (np. czerwony

na czerwonym).

Obrazki mozna kla§¢ zaréwno na
obrazkach wtasnych, jak i na obrazkach
pozostatych graczy. Pod uwage brany

jest wylacznie obrazek znajdujacy sie

na wierzchu stosu. Gdy przekladasz
naczynie utoZone na stosie innych naczyn,

przektadasz jednoczeénie caly ten stos.




Przyklad

Obrazki Krzysia

Swéj ruch wykonuje Ania. Mote ona

obréci¢ na brudng strone jeden ze swoich
obrazkow, czyli: deser, zupe lﬁb noze.
Moze tez — zamiast tego — postuzy¢ sie
ktoryms z brudnych obrazkow i polozy¢

go na innym obrazku:

e napoje moze polozy¢ na:

napojach Krzysia, zupie Krzysia

lub na wlasnych widelcach, _
o danie glowne - wylacznie na deserze
Krzysia,

o widelce - na wlasnych napojach

lub zupie Krzysia.

Koniec gry

Gra konczy sie, gdy zaden z graczy

nie moze juz wykona¢ ruchu. Ten, kto
ma najwiecej naczyn, przegrywa i musi
pozmywa¢ po obiedzie!




Drogi Kliencie!
, Nasze gry kompletowane sg ze ézczegélr;é starannoscig.

Jezeli jednak zdarzg sie jakies braki (za co z gory serdecznie przepraéiamy)
mozesz przesta¢ reklamacje e-mailem na adres: service@granna.pl
Nie zapomnij podac swojego imienia i nazwiska oraz adresu
(miasto, kod pocztowy, ulica, numer domu i mieszkania)
oraz napisz jakiego elementu gry brakuje.

GRANNA




