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Dziecko odwraca wszystkie kartoniki obrazkami
do gory. Wybiera losowo jeden z nich. Doktada do
niego inne, tak by pasowaty i uktada z nich weza.

7" Drodzy Rodzice!

Mozecie wykorzystaé kartoniki do nauczenia
dzieci cyferek od 0 do 6. Nastepnie sprobujcie
pobawié sie w liczenie. Cyfry oraz odpowiadajace
im obrazki ze zwierzatkami namalowane s

na takich samych ttach.
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Wszystkie kartoniki uktadamy obrazkami do dotu

i delikatnie mieszamy.

Kazdy z graczy otrzymuje po 5 kartonikow. Reszta
pozostaje zakryta. Rozpoczyna ten gracz, ktdry
posiada najwigkszy dublet (6-6 lub mniejszy).
Jezeli nikt nie ma dubletu, gre rozpoczyna
dziecko, ktdre posiada kartonik o najwigkszej
liczbie oczek. Gracze kolejno doktadajg kartoniki.
Jezeli dziecko nie moze dotozyé ze swoich
kartonikaw, bierze jeden ze stotu. Dobiera tak
dtugo, az trafi na taki, ktory bedzie mogto
dotozyé. Gra koiiczy sie wiedy, gdy jeden z graczy
pozbedzie sig wszystkich kartonikow, lub gdy

na stole nic juz nie lezy i zaden gracz nie moze
wykonaé ruchu. Wygrywa wiedy ten, kto ma na
pozostatych kartonikach najmniejszg liczbe oczek.
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