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Czes¢ Rodzice i Dzieciaki! barwnych koétek, prostokatow,
Dzi$ przedstawiam Figuraki. kwadracikow i trojkatow.

Gre ciekawg bardzo, w ktorej Kto chce znac sie na figurkach,
wiele kryje sie figurek, W Figuraki niech da nurka!

W tym pudetku przygotowatem dla Ciebie przerézne zabawy.
Zanim jednak rozpoczniesz rozgrywke, chce Ci przedstawi¢ bohaterdw,

z ktérymi bedziemy sie bawic. Smok Obibok
TROJKAT

Trojkat lubi liczbe trzy. Koto jest okragte, tak jak w samochodzie.
Tréjkat ma trzy boki i Wiele kot widzicie dokota na co dzien.

Kotem jest moneta, cytryny plasterek,
guzik od pizamy, talerzyk i beret.

zawsze trzy ma katy, wszak
liczba trzy to jego znak.

KWADRAT

Kwadrat cztery katy ma
identyczne jak bliznieta,
réwne katy, réwne boki

i na co dzien, i od swieta.

PROSTOKAT

W prostokacie cztery katy
towarzysza czterem bokom,
prostokatna jest pocztdwka,
ksigzka to tez jest prostokat.




Uwaga Rodzice! Wazne, aby dziecko przed rozpoczeciem gry nie miato zbyt wielu
problemdéw z rozpoznawaniem kolordw. Jezeli ma jeszcze pewne ktopoty,

to mozna mu najpierw zaproponowac takq zabawe: rozktadamy na stole wszystkie
figury geometryczne i prosimy, aby posegregowato elementy wedtug koloréw.

A OTO SMOCZE ZABAWY!
Ukladanka

Na obu stronach kazdej planszy mozesz
ukfadac kolorowe figury: kwadraty,
prostokaty, tréjkaty i kofa.

Gra

Kazde dziecko uktada przed sobg plansze
do gry - uwaga - strong z portretem
Smoka do spodu. Widoczna ma by¢
strona z uktadankami z kétek, tréjkatow,
kwadratéw i prostokatéw. W pudetku
czekaja réznobarwne figury.

Dzieci po kolei rzucajg dwiema kostkami.

Przykiady:

® Jezeli wyrzucites na jednej kostce kolor
czerwony, a na drugiej prostokat wtedy
szukasz, czy masz na swojej planszy
czerwony prostokat. Jesli tak, szukasz
wsrod kolorowych figur czerwonego
prostokata i kladziesz go na swojej
planszy. Jezeli nie masz takiej figury - gra
dalej nastepny gracz. Kto pierwszy zakryje
swojg plansze figurami, ten wygrywa.

® Jezeli wyrzucite$ na kolorowej kostce
kolor niebieski, a na kostce z figurami
znak zapytania, wtedy na swojej planszy
mozesz potozy¢ niebieska figure

o dowolnym ksztatcie.

Uwaga Rodzice! Najmtodsze dzieci mogq na poczqtku grac z uzyciem tylko jednej
kostki, uwzgledniajqc tylko jedng ceche figury — kolor lub ksztatt.

Autor wierszyka: Marek Bartkowicz

llustracje: Beata Batorska
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Zawartosé pudelka - GRAM BEZ PLASTIKU .

4 dwustronne plansze - Dbajac o otaczajacy nas swiat
72 kolorowe elementy . staramy sig ogranicza¢ uzycie -
kostka z kolorowymi oczkami ! plafhku W naszych grach. -
Kostka 2 fi ; . Seria GRAJ ZE SMOKIEM .
ostka zfigurami - OBIBOKIEM nie zawiera .
geometrycznymi . elementow plastikowych -
instrukcja - wykorzystywanych podczas 1
rozgrywki. t
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Drogi Kliencie!
Nasze gry kompletowane s3 ze szczegdlna starannoscia. Jezeli jednak zdarzg sie jakies braki (za co z géry serdecznie
przepraszamy), mozesz przesta¢ nam reklamacje e-mailem na adres: service@granna.pl.

Nie zapomnij podac swojego imienia, nazwiska i adresu (miasto, kod pocztowy, ulica, numer domu i mieszkania)
oraz napisac, jakiego elementu gry brakuje.

Jedli chcesz otrzymywac drogg elektroniczng informacje o nowosciach, to napisz e-mail z takg informacja na adres:
service@granna.pl i podpisz go imieniem i nazwiskiem.

www.facebook.com/grannagry www.granna.pl
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