Gryj
ze Smokiem
Obibokiem!

Kor wWervy

Lepiej sprawdzi¢, co jest w worku
tak przystowie stare uczys

warto wiedzieé: kot czy nie kot
na dnie worka mruczy.

By ktos cig nie wywiodt w pole
potrenowac nie zawadzi.

Zagraj z Granna w Kota w worku
Smok Obibok radzi.



Przygotowatem dla Ciebie kilka zabaw. Mam nadzieje, ze Ci sie spodobajq.
Do zabawy zapros koniecznie kolegéw i kolezanki albo najblizszych.
Smok Obibok

ZABAWA 1

Wyjmij z ramek mate obrazki. Kiedy bedziesz to robit, sprawdz, czy wiesz, co przedstawia
kazdy wyjety element. Jezeli nie znasz jakiej$ nazwy, to popro$ o pomoc kogo$
starszego. Wszystkie obrazki wt6z do woreczka. Dziewie¢ plansz utéz w taki sposéb,

aby tworzyty kwadrat i aby widoczne byty kolorowe ilustracje. Utéz przed soba piec
zetonéw w jednym wybranym kolorze. Wszyscy pozostali gracze niech zrobia to samo.
Ustal, kto rozpocznie gre i kto bedzie nastepny.

Pierwsze dziecko zastania oczy chusteczka lub szalikiem i wycigga z woreczka jeden
element. Doktadnie obraca go w palcach i prébuje odgadnaé, co trzyma w rekach.

Gdy odpowie, odkrywa oczy i juz wie — odgadto, czy nie. Jezeli mu sie udato, prébuje
znalez¢ na planszach taki sam obrazek jaki wylosowato. Gdy go odnajdzie, ktadzie na nim
jeden ze swoich zetonéw, a wylosowany element wraca z powrotem do woreczka.

Dalej gra nastepne dziecko. Zwyciezca zostanie ten, kto pierwszy umiesci na planszach
wszystkie swoje zetony.




ZABAWA 2

Ta zabawa jest bardzo podobna do pierwszej. Réznica jest tylko jedna — w trakcie jej
przygotowywania musisz utozy¢ wszystkie plansze w ten sposéb, aby na wierzchu
znajdowaty sie jednobarwne zielone ksztatty.

ZABAWA 3 B

Rozdaj plansze wszystkim graczom. Umawiacie sig, z ktérej strony plansz korzystacie

i uktadacie je w wybrany sposéb. Kazde dziecko musi mie¢ tyle samo plansz. Jezeli
gracie we tréjke, kazdy powinien miec trzy plansze, jezeli we czwérke, kazdy otrzymuje
po dwie plansze, a jedna odkfadacie na bok. Ustalacie, kto rozpoczyna gre i kto bedzie
nastepny. Pierwsze dziecko losuje z worka jeden element. Jezeli taki sam znajduje sie na
jego planszy, ktadzie na nim wylosowany element. Jezeli nie ma na swoich planszach
wylosowanego elementu, obrazek wraca do woreczka. Gra dalej nastepny gracz. Wygra
ten, kto pierwszy zapetni swoje plansze.
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Zawartosé pudelka - GRAM BEZ PLASTIKU E

9 dwustronnych plansz - Dbajac o otaczajacy nas $wiat
S e e . staramy sig ogranicza¢ uzycie -
L . plastiku w naszych grach. -

30 pionkéw (po 5 w 6 kolorach P 3
P! ) W (po 5w )  Seria GRAJ ZE SMOKIEM -
worecze: - OBIBOKIEM nie zawiera .
instrukcja . elementow plastikowych -
- wykorzystywanych podczas

rozgrywki. {
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Drogi Kliencie!
Nasze gry kompletowane s3 ze szczegdlna starannoscia. Jezeli jednak zdarzg sie jakies braki (za co z géry serdecznie
przepraszamy), mozesz przesta¢ nam reklamacje e-mailem na adres: service@granna.pl.

Nie zapomnij podac swojego imienia, nazwiska i adresu (miasto, kod pocztowy, ulica, numer domu i mieszkania)
oraz napisac, jakiego elementu gry brakuje.

Jedli chcesz otrzymywac drogg elektroniczng informacje o nowosciach, to napisz e-mail z takg informacja na adres:
service@granna.pl i podpisz go imieniem i nazwiskiem.

www.facebook.com/grannagry www.granna.pl

©2019 Granna  Wszelkie prawa zastrzezone ~ Wyprodukowano w Polsce
Granna Sp. z 0.0, Ul. Ksiecia Ziemowita 47, 03-788 Warszawa

GRANNA




