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PARK

Chyba czas utrzeé nosa temu
zarozumialemu dyrektorowi

Witajcie, zapraszam do
Monster Parku! Jeszcze nigdy nie

widzieliscie tak fascynujgcych i pokazac¢ mu Monster Park
potworow! Spéjrzcie: tam, w przestworzach, z prawdziwego zdarzenia! Wcielacie sie
latajeden znich! O, a tam, na polanie w role menedzerow nowo powstajacych parkow
- widzicie te dwa? Obejrzyjcie sie za siebie. potworow. Staracie sie kupowac karty cudacznych
W glebi jeziora tez czai sie potwor! stworéw - unoszacych sie w przestworzach,
Takiego Monster Parku nie zobaczycie nigdzie stapajacych po ziemi lub zyjacych pod woda.
indziej! Ale co ja slysze - chcecie stworzyé wlasny Tylko madre zarzadzanie budzetem sprawi, ze to
park? Ha! Dobre sobie! Smialo, prébujcie. wlasnie do waszych Monster Parkéw ustawia¢ sie
Mojego dziela i tak nie przebijecie! beda kolejki turystow z calego swiata.
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potwora
startowego
90 kart potworéw (po 30 kart potworéw na kazdy obszar: wody, ziemi, nieba)
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15 kart ulepszen 16 kart turystow (szczegétowy opis zadan
(po 5 kart pamigtek, balonéw i taweczek) kart turystéw znajdziecie na koricu tej instrukeji)

45 zetonéw punktéw
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Celem gry jest zdobycie jak najwiekszej liczby punktéw. Aby to osiagna¢, bedziecie zapraszac do swoich parkow
rézne potwory oraz stara¢ sie sprosta¢ wymaganiom turystéw, by zacheci¢ ich do odwiedzin.
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PRZYGOTOWANIE DO ROZGRYWKI

Chwila, zaraz! Zanim zaczniecie graé, warto przygotowac niezbedne elementy.
Wiem co nieco o tworzeniu Monster Parku, wiec odrobine wam pomoge.

o Poloézcie plansze glowna na srodku stotu.

o Przetasowane karty potworow umiesécie na polu talii potworéw - tak,
aby widoczny byl jedynie potwoér oraz jego rozmiar.

9 Przetasowane karty turystow polozcie na polu talii turystéow - tak,
aby widoczny byl rysunek turysty.

0 Polézcie po 3 karty ulepszen na odpowiednich polach - tak,
aby widoczna byla cena ulepszenia na dole karty.

e Obok planszy polézcie zetony punktagji - tak,
aby kazdy grajacy mial do nich swobodny dostep.

e Z wierzchu talii potworow pobierzcie 5 kart i polozcie je w wyznaczonym miejscu - tak,
aby widoczny byl jedynie potwor oraz jego rozmiar. W ten sposob powstaje tor kart potworéw.

Q Z wierzchu talii turystéw dobierzcie 3 karty i polézcie je w wyznaczonym miejscu
w taki sposob, by widoczna byla strona wymagan danego turysty.

o Kazdy gracz otrzymuje zeton punktacji o wartosci 5.

e Kazdy gracz uklada przed soba plansze parku.

Osoba, ktéra zaproponowala rozgrywke w Monster Park,
zostaje graczem rozpoczynajacym i otrzymuje zeton potwora startowego.

Teraz jestescie gotowi, ale i tak nie macie szans.
Nikt nie stworzy lepszego parku potworow niz maj!

To jak, pokazemy temu zarozumialcowi, jak powinien wyglada¢ Monster Park z prawdziwego zdarzenia?
Podczas wspolnej zabawy bedziecie tworzy¢ swoje wlasne Monster Parki.



KAZDY TAKI PARK DZIELI SIE NA 3 OBSZARY:

NIEBA

ZIEMI

WODY

Kazdy obszar ma miejsce na 5 kart (potworéw i/lub ulepszen). Monster Park to miejsce wyjatkowe,
ktére rzadzi sie swoimi prawami. Zapraszajac w trakcie rozgrywki potwory, musicie przestrzega¢ ponizszych zasad:

# Kazdy potwér moze mieszkac tylko w odpowiednim dla siebie srodowisku (obszarze).
Ulepszenia moga by¢ umieszczane w dowolnym z tych obszaréw.

@ Kazdy kolejny potwdér na danym obszarze musi by¢ tej samej wielkosci badz wigkszy niz poprzedni potwér
lub ulepszenie. Zasada ta nie dotyczy kart ulepszer.

@ Kazdy kolejny potwér lub ulepszenie musza zosta¢ umieszczone po prawej stronie ostatniej karty
na danym obszarze.
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Wow! Patrzcie, jaki Swietny Monster Park tworzy Stasiek. Wlasnie zaprosit duzego potwora wodnego (rozmiar 4).

W jego parku sq juz wodne potwory, wiec zdobytq karte Stasiek musi umiescic po prawej stronie kart w obszarze wody.
Warto zerkngé tez na niebo w Monster Parku Staska. Mimo ze pierwszy potwor, ktory tam lata, jest monstrualny (rozmiar 5),
dzieki dodaniu do tego obszaru balonéw (rozmiar 2) kolejna karta moze mie¢ rozmiar od 2 do 5. Cwaniak z tego Staska!
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PRZEBIEG ROZGRYWKI

Znacie juz prawa, jakimi rzadzi sie kazdy prawidtowo funkcjonujacy Monster Park. Najwyzszy czas, abyscie
dowiedzieli sie, jak zaprasza¢ do niego potwory i kupowac atrakcje. W swojej kolejce kazdy z was musi wykona¢
jedna z ponizszych akgji:
@ dobra¢ z banku zeton o wartosci 1.
@ kupiéjedno z ulepszen, ptacac za nie zetonami o wartosciach: 3 (pamigtki), 2 (balony) lub 1 (faweczka),
a nastepnie dotozy¢ je do dowolnego obszaru parku,
@ jesli to mozliwe, zaprosi¢ potwora kupujac jedna z kart znajdujacych sie na torze kart potwordéw, ptacac za niag
wymagang liczbe zetonéw punktéw (1, 2 lub 3) lub zapraszajac za darmo potwora z pola o wartosci 0.
Ale pamietajcie: mozecie zaprosi¢ tylko takiego potwora, ktéry nie famie praw, jakimi rzadzi sic Monster Park.
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Doktadajac karte ulepszent
odwracamy ja na strone

bez ceny.

Ulepszenia nie daja punktéw
podczas konicowego
podliczania.
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Doktadajac karte
potwora odwracamy
ja tak, aby widac byto

_ 9! -~ @ -~ m wartos$¢ punktowa
(na dole karty)
oraz jego charakter
(mity lub ztosliwy).
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Stasiek chyba chce widzie¢ na swoim niebie tylko wielkie potwory. Placi 3 zetony i pobiera karte potwora o wielkosci 4.
Doktada go na obszar nieba swojego parku — zaraz obok balonéw (rozmiar 2). Alez wielkie te jego potwory!
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Kiedy gracz wykona jedna z trzech mozliwych akeji, powinien sprawdzi¢, czy ktorys z turystow nie chce odwiedzié
jego parku. Jesli spelnia wymagania ktéregokolwiek turysty, moze zaprosic¢ go do swojego parku (potozy¢ przed
sobg jego karte) i otrzymac za to wskazana na karcie nagrode punktowa. W swoim ruchu mozna zaprosi¢ do parku
wszystkich trzech turystéw znajdujacych sie na torze. Nie ma limitu posiadanych kart turystéw.
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Monster Park Oli jest bardzo popularny. Gdy pojawit sie w nim ten wodny olbrzym, turysci przybiegli natychmiast. Ola spetnia
wymagania dwdéch turystéw. Posiada w parku 4 potwory w obszarze wody oraz 2 mile i 2 zlosliwe potwory. Obie karty
turystow Ola kladzie przed sobq i pobiera zetony o tgcznej wartosci 5 punktow (3 punkty za pierwszego turyste, 2 — za drugiego).
Gdy gracz aktywny sprawdzi juz karty turystéw, nalezy przygotowac plansze gtéwna dla kolejnego gracza.
Uzupetnijcie:
@ pola turystow — dotézcie nowego turyste w kazde puste pole z wizerunkiem turysty.
@ tor potwordw — przesuncie potwora z pola o koszcie 0 do obszaru kart odrzuconych.

Pozostale karty potworéw przesuncie maksymalnie w lewo. Powstale w ten spos6b puste pola uzupelnijcie

kartami z talii potworéw. Jezeli w talii potworéw zabraknie kart, zbierzcie karty z pola kart odrzuconych.
Potasujcie je i utézcie jako nowga talie potwordéw.




Teraz swoj ruch wykonuje kolejny gracz (zgodnie z obrotem wskazéwek zegara) - tak, jak to zostalo wczesniej
opisane (czyli: wybiera jedna z trzech akeji i sprawdza, czy ktérys z turystéw zechce odwiedzié jego park).

KONIEC GRY

Rozgrywke koriczycie, gdy ktorys z graczy calkowicie wypelni swéj park (w kazdym z obszaréw bedzie miat
po 5 kart potworéw i/lub ulepszen). Wéwczas dogrywacie do konca biezaca runde
(tak, by kolejka przeszlta znéw na pierwszego gracza — ten zas nie wykonuje juz ruchu) i nastepuje zakorczenie gry.

C0000? Ale jak to mozliwe?

Jakim cudem udalo wam sie stworzy¢ tak wspaniate Monster Parki?
Chyba musze wzigc sie do roboty, skoro mam tak genialnych konkurentow.
Swietna robota! Park gotowy.

Czas sprawdzié, kto z was jest mistrzem zarzqdzania Monster Parkiem!

WYLRONIENIE ZWYCIEZCY

Policzcie wartosci na swoich zetonach punktacji oraz wartosci na dole kart potworéw, ktére znajduja sie
w waszych Monster Parkach. Gracz z najwyzsza liczba punktow zwyciestwa wygrywa
i otrzymuje tytul mistrza Monster Parku!
W przypadku remisu wygrywa gracz, w ktérego parku znajduje sie wiecej potwordw.
Jesli nadal jest remis, gracze razem ciesza sie ze zwyciestwa.




Kazdy turysta szuka w Monster Parku innych atrakeji.
Ponizsza lista podpowie wam, co kazdego z nich przekona do wizyty w waszych parkach.
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Drogi Kliencie!

Nasze gry kompletowane sg ze szczegéIng starannoscia. Jezeli jednak zdarza sie jakies braki (za co z géry serdecznie przepraszamy),
mozesz przesta¢ nam reklamacje e-mailem na adres: service@granna.pl. Nie zapomnij podac swojego imienia i nazwiska oraz adresu
(miasto, kod pocztowy, ulica, numer domu i mieszkania) oraz napisac, jakiego elementu gry brakuje.

Jesli cheesz otrzymywac drogg elektroniczng informacje o nowosciach, to napisz e-mail z takg informacja na adres:
service@granna.pl i podpisz go imieniem i nazwiskiem.  Odwiedz nas na Facebooku: www.facebook.com/grannagry
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