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Dawno, dawno temu na tronie Polski zasiadal krdl Krak.
Grod jego, Wawel, dawal mieszkancom bezpieczenstwo,
a ludziom zylo sie dostatnio. Miasto rozwijalo si¢ preznie
dzieki dogodnemu polozeniu nad rzeka Wisla.
Pewnego dnia znajdujaca sie pod grodem jame obral za
swe leze przerazliwy smok. Bestia siala postrach wsrod
mieszkancéw. Smok zional ogniem,

a jego paszcza pelna byla wielkich ze¢bow.
Nieposkromiony gléd smoka szybko dal si¢ we znaki
ludno$ci. Z pdl gospodarzy ginely owce, krowy oraz inne
zwierzeta. Nad grodem Kraka zawisla grozba ubdstwa
i glodu. Wladca oglosil wiec, ze $mialek, ktory bestie pokona,
otrzyma pol krdlestwa oraz reke jego pieknej corki, Wandy.
Wielu dzielnych rycerzy, zacheconych nagroda, probowalo
zywot bestii zakonczy¢, jednak Zadnemu sztuka ta si¢
nie powiodla. Dnia ktdregos na dworze krola pojawil sie
mlodzieniec - szewczyk imieniem Skuba. Oglosit on,
iz zna sposob, by pokona¢ bestie. Pomimo glosow sprzeciwu
ze strony doradcow, wladca postanowil da¢ szewczykowi
szans¢. Widzial bowiem, Ze sila nie wystarczy,
by uporac si¢ ze smokiem.



Gdy tylko Skuba otrzymal od kréla potrzebne materialy,
zabral sie do pracy. Napelnil siarka skore zwierzat i dokladnie
zaszyl. Nocg, gdy mieszkancy grodu oraz smok zapadli
w gleboki sen, szewczyk zakradl si¢ do jamy bestii
i ustawil przed jej wejsciem wypchane zwierzeta.
Rankiem obudzil smoka potezny gléd. Widzac przed swa
grota przygotowang uczte, z wielkim apetytem rzucil si¢ do
jedzenia. Obzarstwo nie trwalo jednak dlugo - wkrotce smok
poczul, Ze w brzuchu co$ pali go straszliwie.

Pysk swoj do Wisty zatem wsadzil i poczal pic. Pil tak i pil,
wielkie tyki biorac. Robil si¢ przy tym wiekszy i wiekszy,
az nagle od wody nadmiaru pekl.

Rados$ci mieszkancow nie bylo konca.

Krdl stowa dotrzymal i szewczykowi pol krolestwa
oraz reka Wandy podarowal.

Po dzi$ dzien w Krakowie mozna zobaczy¢ jame
oraz pomnik Smoka Wawelskiego.



Elementy gry:
* 6 figurek rycerzy:

SRAREA

POMARANCZOWA, FIOLETOWA, ZIELONA, ZO1TA, CZERWONA, NIEBIESKA

+ 6 figurek zwierzat:

WaolWaw

POMARANCZOWA, FIOLETOWA, ZIELONA, ZO¥TA, CZERWONA, NIEBIESKA

+ kostka z kolorami: -
POMARANCZOWA, FIOLETOWA, ZIELONA, ZO¥TA, CZERWONA, NIEBIESKA



+ figurka smoka (wymaga montazu)



Wprowadzenie

Smok Wawelski przesladuje gréd kréla Kraka. Wielu dzielnych
mezow oraz bohaterskich rycerzy stara si¢ przegnac siejaca
postrach besti¢. Na takiego potwora potrzebny jest sprytny plan.
Szewczyk Skuba wtasnie na taki wpadl. Pomdzcie pomystowemu
rzemieslnikowi w realizacji jego planu.

Przygotowanie do gry

Zmontowang figurke smoka nalezy ustawi¢ posrodku stotu - tak,
by znajdowala si¢ w zasiggu wszystkich graczy. Rycerzy umieszczamy
na ogonie smoka: w miejscach, ktére maja inny kolor niz zbroja
rycerza.

Figurki zwierzat kladziemy w zasiegu kazdego z graczy — obok
figurki smoka. Jestesmy juz gotowi do potyczki ze Smokiem
Wawelskim. Zaczyna szewczyk, ktéry ma najdtuzsza brode,
albo bialoglowa, ktéra ma najdtuzsze wlosy.



UWAGA!
Figurka rycerza nie moze by¢ umieszczona na ogonie smoka,
na miejscu o tym samym kolorze, co jego zbroja.



Przebieg gry

Gracze wykonujg swoje ruchy w kolejnosci zgodnej z kierunkiem
obrotu wskazéwek zegara.

W swojej turze gracz rzuca kostka, po czym dokonuje wyboru,
czy chce pomoc rycerzowi, czy nakarmic¢ smoka zwierzeciem
wypchanym siarka.

Jesli zdecyduje sie pomdc rycerzowi, musi jedng reka zdja¢
ze smoczego ogona wybranego rycerza:
® tego, ktéry ma zbroje w kolorze wskazanym przez kostke,
lub
® tego, ktdry siedzi na miejscu oznaczonym tym samym kolorem,
co wskazany przez kostke (wtedy ignorujemy barwe zbroi).

Jesli gracz postanowit nakarmi¢ smoka, musi zaserwowa¢ mu
zwierzaka w kolorze, ktéry wskazata kostka. Smoka karmimy,
wkladajac w jego paszcze figurke zwierzaka — bezposrednio
albo ktadac jg na innej figurce, ktora juz si¢ tam znajduje.



Uwagi

® Jesli nie mozna nakarmi¢ smoka zwierzakiem w kolorze
wylosowanym na kostce, trzeba pomoéc rycerzowi.

® Gdy nie mozna pomoc rycerzowi, bo:
rycerz, ktory ma zbroje w kolorze wskazanym przez kostke,
juz otrzymal pomoc
lub
na miejscu oznaczonym kolorem, ktory wskazuje kostka,
juz nikt nie siedzi, to trzeba nakarmi¢ smoka.

® Jezeli rzut kostka nie pasuje do zadnej opcji, gracz robi,
co chce pomaga dowolnemu rycerzowi albo karmi smoka
dowolnym zwierzakiem.



Koniec gry

Jezeli - po dotozeniu zwierzaka albo udzieleniu pomocy
rycerzowi — smok upadnie na pysk (aby napi¢ si¢ wody z Wisty),
gracz, w ktérego turze si¢ to wydarzy, wygrywa (ewentualnie
ZWYyciezajg wszyscy, a gracz, w ktdrego turze smok upadnie,
otrzymuje ksiezniczke za zone lub ksiecia za meza, a do tego
pot... czekolady).



Pomaganie sobie drugag reka

Zanim zaczniemy pomagac rycerzowi albo karmi¢ smoka, wolno
nam delikatnie zlapa¢ palcami za koniuszek smoczego ogona, aby
przytrzymac figurke. Nie wolno jednak wywrdci¢ przy tym smokal!
Nastepnie — wcigz trzymajac jedng rekg ogon — wykonujemy ruch
za pomocy drugiej reki. Na koniec puszczamy ogon smoka.

Woéwczas okaze sie, czy byl to ostatni ruch w grze.

Jesli w trakcie wykonywania ruchu gracz straci jakis element ze
smoka, to traci kolejke. Stracony rycerz lub zwierzak zostajg na
stole.

Podzigkowania

Smok Wawelski mial kilka wersji. Niektore nawet nie byly zrecznosciowe.

Autor pragnie podzigkowac wszystkim, ktérzy pomogli mu przy pracy nad kolejnymi
wariantami. W szczegolno$ci dzigkuje: Janowi Madejskiemu za wspélprace, Arturowi
Konefalowi za wykonang niegdys szczegélowa analiz¢ problemu, ostatecznie wykorzystana tylko
w niewielkim ulamku, oraz Krzysztofowi Wierzbickiemu, Aleksandrze Kobyleckiej, Jerzemu
Zambrowskiemu i Filipowi Mituniskiemu.



Drogi Kliencie!

Nasze gry kompletowane sg ze szczeg6lng starannoscig. Jezeli jednak zdarzg sie jakies
braki (za co z gory serdecznie przepraszamy), mozesz przesta¢ nam reklamacje e-mailem
na adres: service@granna.pl.

Nie zapomnij poda¢ swojego imienia i nazwiska oraz adresu (miasto, kod pocztowy, ulica,
numer domu i mieszkania) oraz napisa¢, jakiego elementu gry brakuje.

Jesli chcesz otrzymywac droga elektroniczng informacje o nowosciach, to napisz e-mail
z taka informacjg na adres: service@granna.pl i podpisz go imieniem i nazwiskiem.

Odwiedz nas na Facebooku: www.facebook.com/grannagry
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