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Czas gry: 20 min - Liczba graczy:2-4 - Wiek: 10+

Uczac sie geografii, dzieci poznaja zycie w innych panstwach.
Jak wyglada krajobraz innego kraju? Jakie sa jego zwyczaje

i tradycje? llu ma mieszkaficéw? W jakich warunkach zyja?
Dzieci uzyskuja odpowiedzi na te i inne pytania, dzigki czemu
s bardziej Swiadome otaczajgcego ich Swiata i moga go
lepiej zrozumieé.

Zaczynamy!

7 kart z mapami odtéz na bok - nie biora one udziatu

w rozgrywce, ale dzieki nim wiesz, gdzie znajduje sie dane
pafstwo!

Potasuj karty i rozdaj wszystkie miedzy graczy. Moze sie
zdarzyé, ze niektdrzy otrzymaja wiecej kart niz inni. Wez swoje
karty do reki i nie pokazuj ich pozostatym uczestnikom zabawy.

Cel gry:

Poprzez sprytna taktyke i umiejetne zadawanie pytah musisz
uzbieraé jak najwiecej kompletéw czterech kart: kwartetéw.
Jesli bedziesz uwaznie §ledzié przebieg gry, zdotasz zgadnaé,
kto ma jaki kwartet.

0gélne zasady:

Zaczyna najmtodsza osoba. Kiedy przypadnie Twoja kolej,
zapytaj jednego z graczy o karte, ktérej Ci brakuje. Uwaga!
To musi by¢ karta z kwartetu, z ktdrego masz juz co najmniej
jedna karte. Mozesz zapytaé o nig w nastepujacy sposéb:
,»Czy masz karte Stany Zjednoczone z kwartetu Ameryka
Pétnocna i Srodkowa (zielony kwartet)?”

Jesli gracz ma dang karte, musi Ci jg oddaé, a Ty mozesz
kontynuowa¢ pytanie o karty, zwracajac sie do tego samego
lub innego uczestnika zabawy. Jesli uzbierasz komplet
czterech kart, krzyknij ,,kwartet!”i pot6z go przed soba.
Jezeli gracz nie ma karty, o ktéra zapytates, Twoja kolejka




przepada i nastepna gra osoba, ktéra pytates jako ostatnia.
W tej grze s dwa superkwartety: kwartet zétty Azja

i kwartet niebieski Europa Zachodnia.
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Wyg rana - George’a Washingtona.
Gra kofczy sie, kiedy uda sie ‘

skompletowaé wszystkie kwartety,

z wyjatkiem dwéch kart pozostatych

z superkwartetéw. Kazda karta nalezaca

Ameryka Pétnocna i Srodkowsa

do zrealizowanego kwartetu warta jest 1 punkt.

Kazda karta pozostata z superkwartetéw to 1 punkt ujemny.
Wygrywa ten, kto zdobedzie najwiecej punktéw. W przypadku
remisu gracze wspélnie ciesza sie ze zwycigstwa.

Rozgrywka dla 2 graczy:

Rozdaj karty jak dla 3 oséb. Kazdy z graczy bierze do reki swoje
karty, a trzeci stosik pozostaje na stole. Jesli jeden z graczy
zapyta o karte i okaze sig, ze przeciwnik jej nie ma, bierze karte
z dodatkowego stosu. Nastepnie pytanie zadaje drugi gracz.
Wskazéwka: rozdanie kart z dodatkowym stosikiem jest
réwniez wariantem gry w wiecej oséb.

Warianty gry podstawowej

Kwartet ciekawostek: Kiedy przypadnie Twoja kolej, zapytaj
jednego z graczy o karte, ktérej Ci brakuje. Jesli okaze sig,
ze gracz nie ma tej karty, Twoja kolejka przepada i pytanie
zadaje osoba, do ktérej zwrdcites sie na kofcu. Jezeli jednak




gracz bedzie miat dana karte, zadaje Ci pytanie na podstawie
ciekawostki umieszczonej na karcie. Jesli ciekawostka brzmi:
»Stolica Stanéw Zjednoczonych jest Waszyngton”,

to przyktadowe pytanie moze brzmieé:

,,Jakie miasto jest stolica Stanéw Zjednoczonych?”,

Aby otrzymaé karte, musisz poprawnie odpowiedzieé

na pytanie. Jesli udzielisz ztej odpowiedzi, drugi gracz
zachowuje karte, a Twoja kolejka przepada.

Nagradzanie: Jesli skompletowate$ kwartet, mozesz poprosié
innego gracza, aby co$ dla Ciebie zrobit, np. przyniést cos do
picia lub opowiedziat zart itp.

Réwniez po zakohczeniu gry mozecie nagrodzi¢ zwyciezce.

DOBREJZABAWY!




WYPROBUJ TAKZE INNE GRY Z SERII:

® Zabawy
z ortografia
(klasa 1-2)

© Wyzwania
matematyczne
(klasa 5-6)

Uwaga! Gra geograficzna zostata opracowana przez
polskich metodykéw na zlecenie Squli.




Drogi Kliencie!
Nasze gry kompletowane sg ze szczegélna starannoscia.

Jezeli jednak zdarzj sie jakie$ braki (za co z géry serdecznie przepraszamy),
mozesz zgtosié reklamacje e-mailem - na adres: service@granna.pl.
Nie zapomnij podaé swojego imienia i nazwiska oraz adresu
(miasto, kod pocztowy, ulica, numer domu i mieszkania) oraz napisag,
jakiego elementu gry brakuije.

Jezeli chcesz otrzymywaé droga mailowa wiadomosci o nowosciach,
wyslij e-mail z taka informacja na adres: service@granna.pl
i podpisz go imieniem i nazwiskiem.

Chcesz poznaé inne produkty Squli?
Wejdz na strone www.squla.pl i zagraj w gry online.
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Zawartosc pudetka:

38 kart panstw
7 kart z mapami
instrukcja
karta z kodem dostepu do Squla.pl

Wszelkie prawa zastrzezone _ Wyprodukowano w Polsce





