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Drogi Kliencie! Nasze gry kompletowane Data i miejsce
sq ze szczegodlng starannodciq. Jedli jednak | zakupu:
zdarzq sig jokies braki (za co z gory serdecznie | Brakujqce
przepraszamy), prosimy wypetni¢ ten kupon elementy:
i wysta¢ pod adresem: GRANNA, ul. Ksiecia Imig,
Ziemowita 47, 03-788 Warszawa. nazwisko,
Mozna tez wysta¢ reklamacje mailem na adres:
adres: service@granna.pl
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PRZYGOTOWANIE GRY

Na stole rozrzucamy elementy tylu puzzli, ilu uczestnikéw bierze udziat w grze. Fragmenty
obrazkéw sq odkryte. Elementy pozostatych puzzli odktadamy na bok. Nie bedg nam one

HALO, HALO! TO ZNOW JA!
KTO GRY LUBI, TEN MNIE ZNA,

A KTO ZNA MNIE - DOBRZE WIE, potrzebne w tej rozgrywce. Karly z zagadkami lezq w stosiku, ilustracjami do dotu. Naistarszy
CO ZNAJDUJE SIE W TEJ GRZE z graczy ustala za pomocq wyliczanki, kiére dziecko bedzie odpowiadato jako pierwsze.
Na przyktad:
, ENE, DUE, RAZ, DWA, TRZY,
TO ZNOW ZAGADKI - DLA \WAS ZAGADKI, PYTA SMOK, ZGADNIJ TY!
PISANE WIERSZEM ZGRABNYM | GLADKIM, PRZEBIEG GRY

ILUSTROWANE PIEKNIE PYTANIA.
/APRASZAM WSZYSTKICH DO ZGADYWANIA!

Prowadzqca gre osoba dorosta lub najstarsze dziecko, ktére umie czyta¢, odczytuje zagadke
z pierwszej karty na stosiku. Jesli odgadujqce dziecko poda prawidtowq odpowiedz, moze
wzig¢ ze stotu jeden element puzzla. Jezeli nie odgadnie zagadki, prowadzqcy podaje
rozwigzanie. Nastepny gracz odpowiada na zagadke z kolejnej karty.

ZAKONCZENIE GRY

Wygrywa ten z graczy, ktéry pierwszy utozy swoje puzzle. Jesli gracze cheg gra¢ dalej, mogg
zaraz potem rozpoczqé kolejng ture!

Jedna karta zostata pusta, czeka na zagadke wymyslong przez whasciciela gry. Dzieci mogq
wymysli¢ znacznie wigcej zagadek i zapisad je z pomocg dorostego na kartonikach.

Wesotej zabawy!

Do gry dotqczony jest arkusik, na ktéry mozesz naklei¢ nalepki
zgodnie ze swoim pomystem.

W innych grach SMOKA OBIBOKA znajdziesz kolejne kartoniki
z nalepkami.



