


Domki

Dom to magiczne stowo -
oznacza miejsce, ktére kochamy i do ktérego chcemy wracaé.
To tutaj znajdujemy schronienie przed chtodem i niebezpieczenstwem;
tu czekajg na nas bliscy, zawsze gotowi nies¢ nam pomoc.

Zwierzeta rowniez maja swoje domki.
Buduja je same lub tworzy je dla nich cztowiek.
Lesni mieszkancy wykorzystujg dostepne materiaty, takie jak gatezie i liscie,
by stworzy¢ wspaniate domostwa.
Zwierzeta zyjace w gospodarstwach i pracujace z ludzmi mieszkajag
w specjalnie przygotowanych dla nich pomieszczeniach.

Teraz zwierzatka zapraszajg nas do swoich doméw! A

e 8 dwustronnych plansz
e 8 dwustronnych zetondw
e plakat edukacyjny
@ jnstrukcja
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Jesli to Wasza pierwsza rozgrywka,
najlepiej zagrajcie razem z rodzicami lub z opiekunem.

Roztozcie na stole wszystkie duze plansze przedstawiajace domki
zwierzat. Wszystkie zetony zwierzatek potdzcie na srodku stotu
kolorowym ttem do goéry. Najpierw wspélnie sprobujcie
dopasowac do siebie duze plansze - tak, by cztery sposréd nich

tworzyty jeden rysunek przedstawiajacy gospodarstwo, "e
a cztery pozostate - drugi rysunek przedstawiajacy las. A
Udato sig? Brawo! / n""
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Teraz pomazcie zwierzakom trafi¢ do domkow.
Rozdzielcie migdzy siebie (po rowno) zetony zwierzatek.
Jesli gracie we trojke, odtozcie na bok dwa zwierzatka.
Sproébuijcie dopasowac zetony zwierzatek
do odpowiednich plansz domkow.

Kto pierwszy znajdzie domki dla swoich zwierzatek, ten wygrywa.
Gdy graja trzy osoby, zwyciezca moze w nagrode
umiesci¢ w domku ostatnie, czekajace z boku zwierzatka.
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Zabawa z cieniem najlepiej sprawdzi sie
podczas wspdlnej gry z rodzicami.

Rozdzielcie plansze po réwno miedzy siebie.
Jesli gracie we trojke, odtozcie na bok dwie plansze.

Odwroccie wszystkie plansze tak,
by widoczna byta strona zawierajaca cien zwierzatka.
Wszystkie zetony zwierzatek obrdccie na strone z jasnozottym ttem.
Sprobujcie dopasowac zetony zwierzatek do ich cieni.

Wygrywa ten, kto pierwszy dopasuje zwierzatka do ich cieni.
Gdy graja trzy osoby, zwyciezca moze w nagrode
umiesci¢c w domku ostatnie, czekajace z boku zwierzatka.




Zaproscie rodzicow do wspoélnej zabawy
i sprobujcie razem odpowiedzie¢ na ponizsze pytania:

@ Gadzie $pig lisy, a gdzie wiewiorki?
@ Gdzie nocuje pies?
@ Jak sie nazywa domek konia, a jak kury?
@ Gdzie mieszkajg pszczoty?
@ Co buduja ptaki, a co mrowki?

Teraz sprobujcie pocwiczy¢ spostrzegawczosé.
Przypatrzcie sie uwaznie obrazkom i znajdzcie:

@ ukrywajacego sie krolika

@ spacerujacego $limaka N

«.. @ jedzaca listek gasienice. -

,ﬁ‘ ® podkowe konia '
7 ® rozgladajaca sig biedronke

® wygladajaca z norki myszke % .
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Nasze gry kompletowane sg ze szczegding starannoscia.

Jezeli jednak zdarzg sie jakies braki (za co z gory serdecznie przepraszamy),
mozesz zgtosi¢ reklamacje e-mailem - na adres: service@granna.pl
Nie zapomnij poda¢ swojego imienia, nazwiska i adresu
(miasto, kod pocztowy, ulica, numer domu i mieszkania) oraz napisac,
jakiego elementu gry brakuje.
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Jezeli chcesz otrzymywac¢ droga mailowa wiadomosci o nowosciach,
wyslij e-mail z takg informacja na adres:

service@granna.pl i podpisz go imieniem i nazwiskiem.
Patronat
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