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Spaghetti to pyszne wiloskie danie, ktorego konsumpcja moze sprawic nie lada kiopot.

Nitki makaronu s3 bardzo niesforne i nie daja sie tatwo ztapac. Tylko najlepsi nie daja plamy, czyniac z jedzenia spaghetti
czysty sztuke. Chciathys zmierzyc sie z najstynniejszym wioskim daniem, a przy tym dobrze bawic si¢ na imprezach

lub przy rodzinnym stole? Stworzyliémy dla Ciebie trzy przepisy na pyszna zabawe!

Buon appetito!

Zawartos¢ pudetka
e 27 zaplatanych nitek makaronéw: * 4 uciekajace klopsy .
\ 10 naturalnych * 2 stylowe talerze (maly i duzy) S %\ :

8 pomidorowych * 12 niepowtarzalnych wloskich przepiséw
6 szpinakowych * ksigzka kucharska, ktéra wlasnie czytasz

3 sepiowe * nieublagany czas '

Celgry C‘

W trakcie gry w Spaghetti bedziemy walczy¢ o zdobycie jak najwickszej liczby wartosciowych nitek makaronu, ktére przyniosa nam
punkty na koniec gry. Umiejetnie zlapane klopsy réwniez przeloza si¢ na punkty. Uwaga! Konsumpcja spaghetti wymaga duzej
precyzji — nic nie moze wysuna¢ si¢ poza brzeg talerza i zabrudzi¢ stotu. Na zdobycie najlepszych kaskéw gracz ma tylko 20 sekund!
Wygrywa ten, kto zdobedzie najwiccej punktdw.
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Spaghetti di Base to nie tylko esencja doskonalej rozrywki, ale takze
podstawa wszystkich proponowanych przepiséw na pyszn3j zabawe.

Skiadniki:

* 27 zaplatanych nitek makarondw
* 3 uciekajace klopsy

* niecublagany czas

Poziom trudnosciz | j
Sposéb podania: Spaghetti nalezy serwowad na duzym talerzu

Przygotowanie spaghetti

Spaghetti di Base serwujemy na duzym talerzu, ustawionym

na $rodku stotu — tak, aby kazdy gracz mial do niego fatwy dostep.
Kolorowe nitki makaronu starannie mieszamy, aby dobrze si¢
splataly. Nastepnie naktadamy je na talerz w taki sposdb, by zadna
nitka nie wystawala poza jego brzeg. Danie dekorujemy trzema
klopsami, ktadac je na makaronie.

Klepsydre stawiamy obok talerza.

Tak przygotowane spaghetti jest juz gotowe do pysznej rozgrywki.

Makaronowa uczta - przebieg rozgrywki
Gracze wykonuja swoje ruchy w kolejnosci zgodnej z kierunkiem

obrotu wskazéwek zegara. Gre rozpoczyna osoba, ktéra jako ostatnia |

jadta spaghetti.

Osoba siedzaca po lewej stronie aktywnego gracza przekreca
klepsydre (odmierza ona 20 sekund). Aktywny gracz wyciaga nitki
makaronu, dopdki w klepsydrze nie przesypie si¢ caly piasek lub
do momentu, az ktdras z nitek makaronu lub klops dotkng stolu.
Sytuacje takq nazywamy nabrudzeniem.

* Nitki makaronu mozna wyciaga¢, postugujac sie tylko
jedna reka.

* Nitki makaronu nalezy wyciaga¢ pojedynczo, trzymajac je
w tylko jednym punkcie; wyciagnicta nitke nalezy odlozy¢
na swoj stosik — dopiero potem siggamy po nastepna.

* Pomaganie sobie drugg r¢ka jest zabronione; gdy si¢ to
zdarzy, ruch gracza zostaje natychmiast przerwany,

. a kolejka przechodzi na nastgpng osobe.

‘ \ Savoir-vivre przy wioskim stole

N

* Jesli w trakcie swojego ruchu gracz zacznie wyciaga¢ nitke
makaronu, ale nie uda mu si¢ to przed koricem
regulaminowych 20 sekund, to musi odlozy¢ t¢ nitke

z powrotem na talerz.

-

* Gracz w trakcie swojego ruchu moze przerwaé
wyciaganie wybranej nitki makaronu i sprébowac siggnaé
po inna.

J * Pamietaj: W zadnej sytuacji nie mozna rzucaé jedzeniem

— nalezy okaza¢ szacunek dla wy$mienitych produktéw!

Klopsy mozna zabiera¢ z talerza, jedli nie dotykaja one zadnej nitki
¢ makaronu (np. na sam koniec gry, gdy na talerzu zostaly same

. klopsy). Klopsy, tak samo jak nitki makaronu, mozemy zabiera¢

. tylko pojedynczo — ztapany klops nalezy odlozy¢ na swéj stosik

. idopiero potem sicgnaé po nastepny.

. Jesli w trakcie wyciagania nitki klops zacznie spada¢ z talerza,

. gracz moze pusci¢ nitke i ztapa¢ klops. W momencie chwytania

. klopsa nie moze on jednak dotyka¢ zadnej lezacej na talerzu nitki

- makaronu. Ztapany klops gracz odktada na swéj stosik — na koniec
- gry przyniesie mu dodatkowy punkt. Gracz kontynuuje wyciaganie
- nitek do momentu, az skorficzy mu sie czas.

- Nabrudzenie nastepuje wtedy, gdy — w dowolnym momencie ruchu
gracza — klops lub element nitki makaronu dotkna stotu. Gracz

* musi zostawi¢ na talerzu nitke lub klops, ktérego wyciaganie

: spowodowalo nabrudzenie. Jego ruch automatycznie koriczy sie,

¢ a kolejka przechodzi na nastgpna osobg.

Przykiady nabrudzenia:

: Po zakoriczeniu swojego ruchu (zaréwno w wyniku wyczerpania si¢
. czasu, jak i nabrudzenia), gracz moze dowolnie wymieszaé pozostate
. spaghetti, przygotowujac tym samym talerz dla kolejnego gracza.

. Nalezy jedynie pamigtaé, by zaden element spaghetti nie wystawal

. poza talerz.




Koniec uczty
Gra koniczy sig, gdy na talerzu nie bedzie juz zadnej nitki makaronu
ani klopsa. Wowczas gracze przystepuja do liczenia punktéw.

Punktacja
Ponizej podajemy punkracje za poszczegdlne rodzaje nitek
makaronéw i klopsy:

naturalne = 1 pkt
pomidorowe = 2 pkt
szpinakowe = 3 pkt
sepiowe = 4 pkt
klops = 1 pkt

Wygrywa gracz, ktéry zdobyl najwigcej punktéw. W przypadku
remisu zwycigzcg zostaje gracz, ktory zgromadzil wigeej nitek
makaronu. Jesli i to nie rozstrzygnie o wygranej, gracze razem
ciesza sie zwyciestwem.

Przyktad: Na koniec gry Ania ma 11 nitek makaronu: 6 naturalnych,

1 pomidorowg, 3 szpinakowe i I sepiowq. Ma tez 2 klopsy. Ania zdobyta

lacznie: (6 x 1 pkt) + (1 x 2 pkt) + (3 x 3 pkt) + (1 x 4 pkt) +

(2 x 1 pkt) = 23 punkty.

Tomek ma 16 nitek makaronu: 4 naturalne, 7 pomidorowych,

3 sgpinakowe i 2 sepiowe. Ma tez 1 klopsa. Tomek zdobyt tgcznie:
(4 x 1 pkt) + (7 x 2 pkt) + (3x 3 pkt) + (2 x4 pkt) + (1 x 1 pkt) =
36 punktéw. Zwyciezeq tej rozgrywki zostaje Tomek.

Spaghetti Difficili to wysmakowana rozgrywka dla prawdziwych
amatoréw spaghetti. Od Spaghetti di Base rézni si¢ liczba skfadnikow
i sposobem podania.

Skiadnikiz

* 27 zaplatanych nitek makaronéw
* 4 ucickajace klopsy

* nieublagany czas

Poziom trudnosci: j j

Sposéb podania: Spaghetti nalezy serwowa¢ na matym talerzu

. Apetyt rosnie w miare jedzenia. Spaghetti Superiori to wyzwanie
. dla graczy najbardziej gtodnych wrazei. Nie tylko walczymy tu

o hajsmaczniejsze kaski, ale takze mamy mozliwos¢ przyrzadzenia

- pysznych dan wedtug najlepszych wioskich przepiséw. Od Spaghetti
di Base rézni si¢ iloscig sktadnikéw, dowolnoscia sposobu

: serwowania dania i dodatkowymi przepisami, ktérych szybka

. realizacja przynies¢ nam moze zwycigstwo!

¢ Skfadniki:

. * 27 zaplatanych nitek makaronéw
. * 4 uciekajace klopsy

. nieublagany czas

. * przepisy

Poziom trudnosci: j .j j

. Sposéb podania: Spaghetti mozna serwowaé na matym
- lub duzym talerzu, w zaleznosci od preferencji graczy

Przygotowanie spaghetti

* Tasujemy Zetony przepiséw, a nastgpnie losujemy 6 z nich.

¢ Kladziemy je obrazkami do géry obok talerza spaghetti — tak,

¢ by kazdy z graczy dobrze je widzial. Pozostale zetony odkladamy
. do pudelka.

. INloskie przepisy

. W wariancie zaawansowanym za zrealizowane przepisy mozna

- na koniec gry uzyska¢ dodatkowe punkty. Na kazdym z zetonéw

. pokazane s3 elementy spaghetti — gracz musi je wyciagna¢ z talerza,
- by otrzyma¢ dany zeton. Konieczne jest zdobycie wszystkich

- wskazanych sktadnikéw w jednym ruchu, czyli w czasie 20 sekund.
- W ciagu jednego ruchu gracz moze zdoby¢ tylko jeden zeton
przepisu. Wyciagane nitki makaronu nalezy odklada¢ na drugi

+ stosik, tak by wiadomo bylo, ktére nitki zostaly zdobyte

* w aktualnym ruchu gracza. Jedli graczowi uda si¢ zrealizowa¢ dany
: przepis, zabiera zeton i kladzie go obok zdobytych przez siebie nitek
. makaronu i klopséw.

Zetony przepisow:

skladniki niezbedne do zrealizowania
przepisu zgrupowano po prawej
stronie zetonu




Uwaga: Nie dokladamy nowego zetonu przepisu w miejsce juz
zrealizowanego przepisu! Czasami moze zdarzy¢ sig, ze ilo§¢ nitek
makaronu bedzie niewystarczajaca do zrealizowania wszystkich
przepiséw dostepnych w danej rozgrywce. Jesli w ktéryms
momencie zabraknie nitek makaronu umozliwiajacych zdobycie
danego zetonu, to staje si¢ on nieaktywny, odpada z gry i nalezy
go odlozy¢ do pudetka.

Gdy graczowi nie uda si¢ zrealizowa¢ danego przepisu, zeton .
pozostaje w puli zetonéw do zdobycia. Gracz zachowuje wszystkie TMW 2 2
nitki makaronu i klopsy, ktére udato mu si¢ zdoby¢ w trakcie ~— © V0

swojego ruchu. Po zakonczeniu ruchu gracz powinien polaczy¢ . 1
ze sobg oba swoje stosiki, tworzac jeden duzy zawierajacy wszystkie AYV’M\M 2 1
dotychczasowo zdobyte nitki.
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Przyktad: Ania chciataby w trakceie swojego ruchu zrealizowac T R R L
praepis na makaron Alla Norma. By go zdoby¢, musi wyciggnaé WWW 3 1

2 pomidorowe nitki makaron i 1 sspinakowg. Ani udje sig uzyskaé 77 "7 LT
wszystkie skladniki do realizacji praepisu. Teraz zabiera Zeton przepisu 1

i kladzie go 0bok zdobytych klopsow i makarondw. Za zdobyte pm verde 3 ............................
w tym ruchu nitki makaronu uzyska na koniec gry 7 punktéw, v oottt

a za zrealizowany przepis — dodatkowe 2 punkty. GOWQM/ 3 2

Tomek chciatby w trakcie swojego ruchu zrealizowad przepis A LR E R R R R R L

na Napoletang. By go zdoby¢, musi wyciggngé trzy nitki makaronu: VW% 3 3
2 naturalne i 1 szpinakowq. Niestety, udaje mu si¢ wyciggngc tyleo—— ~ = "4~ ..

2 nitki naturalne. Podczas pro’éy zdobycia nitki szpinﬂkf)wcj, klops R . P&V o 3 1 1
wypada poza talers, przerywajgc ruch Tomka. Tomek nie zdobywa
zetonu przepisu, ale udaje mu si¢ uzyskad 2 punkty za zebranie dwich

naturalnych nitek makaronu. AWWM 3 2 1
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Jedli cheesz otrzymac specjalny, niebieski makaron do gry R 2

Spaghetti przeslij swoje dane na adres: service@granna.pl

Niebieski makaron warty jest w grze 5 punktdw.
Nalezy go doda¢ do pozostalych nitek makaronéw w trakcie
przygotowania talerza spaghetti do rozgrywki.

Nasze gry kompletowane sa ze szczegdlna starannoscia. Jezeli jednak zdarza si¢
jakie$ braki (za co z géry serdecznie przepraszamy) mozesz przesta¢ reklamacje
e-mailem na adres: service@granna.pl. Nie zapomnij poda¢ swojego imienia

i nazwiska oraz adresu (miasto, kod pocztowy, ulica, numer domu i mieszkania)
- oraz napisz jakiego elementu gry brakuje.

e e
Jesli cheesz otrzymywa¢ informacje o nowosciach drogg elektroniczna,
to napisz e-mail z taka informacja na adres: service@granna.pl

i podpisz go imieniem i nazwiskiem.

Podzigkowania dla testeréw:
Serdecznie dzigkuje moim przyjaciotom oraz Grupie Monsoon za pomoc w testowanin
gry. Wasze cenne uwagi byly bardzo pomocne w przygotowaniu ostatecznej wersji
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