


Maty Mi$ niedawno skonczyt dwa latka -
w $wiecie misiow to juz catkiem duzy chiopczyk!
Nasz bohater zawsze ma mnéstwo pomystow,
jak ciekawie spedzi¢ dzien.

Weczoraj wybrat sie na wycieczke na polane.
llez tam byto poziomek! Nazbierat ich caty koszyk,
a potem urzadzit sobie wspaniaty piknik.
Lezac na trawie, tworzyt plan nastepnej wielkiej wyprawy.

Co wymyslit Maty Mis? Kogo spotkat na swej drodze?
Jakie niezwykte przygody przezyt?
Tego wszystkiego dowiecie sie juz wkrotce.
Maty Mi$ zaprasza do wspdinej zabawy!

e 8 trzyelementowych puzzli

e plakat edukacyjny
e instrukcja




Jesli to Wasza pierwsza rozgrywka,
najlepiej zagrajcie razem z rodzicami lub opiekunem.

Potdzcie wszystkie puzzle obrazkami do gory.
Wybierzcie losowo jeden kartonik, od ktdrego
zaczniecie uktada¢ misowe historie.

Do wybranego kartonika dopasujcie kolejne puzzle
- tak, aby powstata spdjna historyjka.

Potdzcie wszystkie puzzle obrazkami do gory.

Wybierzcie srodkowe kartoniki (czyli takie,
do ktorych da sie dotgczy¢ jeszcze dwa puzzle
z prawej i lewej strony) i podzielcie je po rowno migdzy siebie.
Teraz - na trzy cztery - rozpocznijcie dopasowywanie brakujacych
elementow, ktére faczg sie z Waszymi Srodkowymi kartonikami.

Wygrywa ten,
kto najszybciej utozy swoje puzzle!




Wczesniej-pozniej najlepiej sprawdzi sie
podczas wspolnej gry z rodzicem.
Potdzcie wszystkie puzzle obrazkami do géry.
Starszy gracz wybiera srodkowy kartonik (czyli taki,
do ktorego da sie dotaczyc jeszcze dwa puzzle z prawej i lewej strony),
pokazuje go i zadaje pierwsze pytanie:
»Co sie przydarzyto Matemu Misiowi wczesniej?”.

Zadaniem miodszego gracza jest wybranie kartonika,
ktory bedzie stanowit poprawng odpowiedz.

Nastepnie starszy gracz zadaje drugie pytanie:
,CO sie wydarzyto Matemu Misiowi pdzniej?”,
a mfodszy gracz wybiera kolejny pasujacy kartonik.

Teraz sprobujcie w ten sam sposo6b utozy¢ wszystkie misiowe historyjki.
Pamigtajcie, ze mozecie zmieni¢ kolejnos¢ pytan, by urozmaicic zabawe.




Zaproscie rodzicow do wspodlnej zabawy
i sprébujcie razem odpowiedzie¢ na ponizsze pytania:

@ Ktore z misiowych wydarzen maja miejsce na dworze,
a ktore - w domu?

@ Jakie zwierzatko odwiedza Matego Misia na plazy?

@ Jakie zwierzatko pokazuje Matemu Misiowi balony?

@ Jakie owoce Maty Mis zbiera z mama?

@ Na ktorym obrazku Maty Misé spotyka
z6ttego motylka?

@ Kiedy lepi sie batwanka,
a kiedy buduje zamki na plazy?
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Nasze gry kompletowane sg ze szczegding starannoscia. g
Jezeli jednak zdarzg sig jakies braki (za co z gory serdecznie przepraszamy),
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mozesz zgtosi¢ reklamacje e-mailem - na adres: service@granna.pl
Nie zapomnij poda¢ swojego imienia, nazwiska i adresu
(miasto, kod pocztowy, ulica, numer domu i mieszkania) oraz napisac,
jakiego elementu gry brakuje.

Jezeli chcesz otrzymywac¢ droga mailowg wiadomosci o nowosciach,
wyslij e-mail z takg informacja na adres:

service@granna.pl i podpisz go imieniem i nazwiskiem.
Patronat

H |d-euueib-dapys - ‘|d-euueibmmm

’
L 3
ustracje: Beata Zdeba, Agnieszka Kowalska, ,
R redaktor prowadzacy: Joanna Wojtowicz, zedszkolne&

GRANNA sp. z 0.0. projekt gra iczny:iawomifejda 'y
ul. Ksiecia Ziemowita 47, 03-788 Warszawa ; A I Przedszkolak

‘DZIE( KO M

wwanszawie Ozl

(©OGRANNA 2016

Fel GRANNA

A13euues wod300qa0eF MMM
m[00q20%) BU SeU qnjod

910¢

€/TET00



