


Po naszych ulicach jezdzi wiele aut.

Wsrad nich sa samochody specjalne, ktére maja do wykonania wazne zadania.
Kazde z takich aut ma inny ksztatt i kolor. Niektore wydajg nawet
charakterystyczne dzwigki i mrugaja, zeby kazdy mogt je zauwazy¢.
Wiaza sie z nimi szczegolne zawody.

Na przyktad taka karetka, zwana takze ambulansem. Jest biata z czerwonym
pasem. Niemal zawsze si¢ $pieszy. Ogtasza to wszystkim, krzyczac ,.eo-eo!”
i Swiecac niebieskim swiatetkiem. Jezdzi nig lekarz, ktory ratuje zycie chorym.
Lekarz zawsze ma ze sobg torbe, a w niej stuchawki, strzykawki
i wiele innych potrzebnych przedmiotow.

Inne wazne samochody to np.: radiowozy, wozy strazackie,
traktory, koparki i $mieciarki. Wszystkie s bardzo ciekawe.

Zapraszamy Was teraz do wspéinego
ich odkrywania! :
’
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Jesli to Wasza pierwsza rozgrywka,
najlepiej zagrajcie razem z rodzicami lub opiekunem.
Potozcie wszystkie puzzle obrazkami do gory.
Wybierzcie jedna, duzg plansze wybranego autka, np. karetki.
Dopasujcie do niej puzzle, ktdre odpowiadajq jej tematycznie.

@ Przyktad: W radiowozie jezdzi policjant.
Policjant zawsze ma ze sobg gwizdek i lizak, aby mogt kierowa¢ ruchem.

Utozyliscie? Brawo! Teraz czas na pozostate autka.
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Potdzcie wszystkie puzzle obrazkami do gory.
Wybierzcie duze plansze z autami i podzielcie je miedzy siebie.
Jesli jest Was czworka, odiozcie na bok dwie plansze.

Nie bedg braty udziatu w rozgrywce. Jesli jest Was mniej,
podzielcie plansze po rowno miedzy siebie.

Teraz - na trzy cztery - rozpocznijcie dopasowywanie
wszystkich elementow, ktére taczg sie
z Waszymi duzymi planszami.

Wygrywa ten, kto najszybciej zapetni swoje plansze!
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Zgadywanaka-dobieranka najlepiej sprawdzi sie
podczas wspolnej zabawy z rodzicami.
Potézcie wszystkie puzzle obrazkami do gory.
Teraz starszy gracz podaje hasto, np. ,Pozar” albo ,Na budowie”.
Odwotujac sie do niego, znajdzcie odpowiednie auto, zwierzatko,
ktore nim kieruje, oraz wszystkie potrzebne przedmioty.

o Przyktad: Tata podaje hasto: ,,Odpadki” lub ,,Sprzatamy miasto”.
Wyszukujemy wsrdd puzzli: $mieciarke, pracownika lisa, kontener
i worki z odpadkami.

Hurra! Udato sie! Mozecie przejs¢ do kolejnego hasta.

arazo Wazne za/wod/%

Potozcie wszystkie puzzle obrazkami do gory.
Kazdy gracz wybiera jeden maty obrazek przedstawiajacy zwierzatko
reprezentujace dany zawdd (np. lekarza misia, strazaka szopa).

Na hasto ,,Start!” znajdujecie odpowiednie auto
oraz wszystkie potrzebne przedmioty.

Wygrywa ten, kto najszybciej skompletuje wszystkie elementy
zwigzane z danym zawodem.
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Nasze gry kompletowane sg ze szczegding starannoscia.
Jezeli jednak zdarza si¢ jakies braki (za co z gory serdecznie przepraszamy),

\ 1‘ mozesz zgtosi¢ reklamacje e-mailem - na adres: service@granna.pl
N \ ! £ Nie zapomnij poda¢ swojego imienia, nazwiska i adresu
\f‘i\' i v/ bt (miasto, kod pocztowy, ulica, numer domu i mieszkania) oraz napisac,
\\\‘\i // jakiego elementu gry brakuje.

\\\..__‘-__.[ Jezeli chcesz otrzymywaé drogg mailowa wiadomosci o nowosciach,

—) wyslij e-mail z takg informacja na adres:

/ \\\ service@granna.pl i podpisz go imieniem i nazwiskiem.
///}Jl\ llustracje: Beata Batorska,
Agnieszka Kowalska,
projekt graficzny: Stawomir Bejda / /
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