POLECAMY INNE GRY Z SERII!

www.granna.pl
www.superfarmer.pl

service@granna.pl
www.facebook.com/grannagry
www.youtube.com/grannapl

Drogi Kliencie! Nasze gry kompletowane

sq ze szczegdlng starannosciq. Jesli jednak

zdarzq sie jakie$ braki (za co z géry serdecznie
przepraszamy), prosimy wypetni¢ ten kupon

i wysta¢ pod adresem: GRANNA, ul. Ksiecia

Ziemowita 47, 03-788 Warszawa. nazwisko,
Mozna tez wysta¢ reklamacje mailem na adres:
adres: service@granna.pl
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Wyprodukowano w Polsce
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ZAWARTOSC PUDELKA



Uwaga Rodzice! Wazne jest, aby dziecko przed rozpoczeciem gry nie miato zbyt wielu
probleméw z rozpoznawaniem koloréw. Jezeli ma jeszcze pewne ktopoty, to mozna mu
najpierw zaproponowad takg zabawe: rozktadamy na stole wszystkie figury geometryczne
i prosimy, aby dziecko posegregowato elementy wedtug koloréw.

Cze$¢ RODZICE | DZIECIAKI!
DzI$ PRZEDSTAWIAM FIGURAKI.
GRE CIEKAWA BARDZO, W KTORE)
WIELE KRYJE SIE FIGUREK,

GRY | ZABAWY SMOKA OBIBOKA

W tym pudetku przygotowatem zabawy dla Ciebie.

BARWNYCH KOLEK, PROSTOKATOW,
KWADRACIKOW | TROJKATOW.

KTO CHCE ZNAC SIE NA FIGURKACH
W FIGURAKI NIECH DA NURKA!

Zanim jednak rozpoczniesz rozgrywke, chce Ci przedstawi¢ bohateréw naszej zabawy.

TROJKAT

Trojkat lubi liczbe trzy.
Trojkgt ma trzy boki i
zawsze trzy ma katy, wszak
liczba trzy to jego znak.

PROSTOKAT
W prostokqcie cztery kqty

towarzyszq czterem bokom,
prostokgtna jest pocztéwka,
ksigzka to tez jest prostokgt,
szyba w oknie oraz drzwi

i pudetko do tej gry.

Koto

Koto jest okrqgte, tak jak w samochodzie.
Wiele két widzicie dokota na co dzien.
Kotem jest moneta, cytryny plasterek,
guzik od pizamy, talerzyk i beret.

KWADRAT

Kwadrat cztery kgty ma
identyczne jak bliznieta,
réwne kqty, réwne boki

i na co dzien, i od $wieta.
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A OTO SMOCZE ZABAWY!
Uktadanka

Na obu stronach kazdej planszy mozesz
uktada¢ kolorowe figury: kwadraty,
prostokaty, trojkaty i kota.

Gra

Kazde dziecko ukfada przed sobq plansze
ze Smokiem Obibokiem. W pudetku czekajq
kolorowe figury. Dzieci po kolei rzucajq
dwoma kostkami.

Przyktady:

® Jezeli wyrzucite$ na jednej kostce

kolor czerwony, a na drugiej prostokqt
wiedy szukasz, czy masz na swojej planszy
czerwony prostokqt. Jesli tak, szukasz wéréd
kolorowych figur czerwonego prostokqta

i ktadziesz go na swojej planszy. Jezeli nie
masz fakiej figury - gra dalej nastepny gracz.
Kto pierwszy zakryje swojq plansze figurami,
ten wygrywa.

® Jezeli wyrzucite$ na kolorowej kostce
kolor niebieski, a na kostce z figurami znak
zapytania, wiedy na swojej planszy mozesz
potozy¢ niebieskq figure o dowolnym
ksztatcie.

Uwaga Rodzice! Najmfodsze dzieci mogg na poczgtku gra¢ z uzyciem tylko jednej kostki,

uwzgledniajqc tylko jednq ceche figury — kolor lub kszfaft.

Do gry dotqczony jest arkusik, na ktéry mozesz naklei¢ nalepki
zgodnie ze swoim pomystem.

W innych grach SMOKA OBIBOKA znajdziesz kolejne kartoniki

z nalepkami.



