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CEL GRY
CELEM GRY JEST ZAPEENIENIE PLANSZY PASUJACYMI DO NIEJ OBRAZKAMI.
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PRZYGOTOWANIE DO GRY

WSsZYSTKIE OBRAZKI UKLADAMY ODKRYTE W PUDEtKU. KAZDY GRACZ OTRZYMUJE
1 PLANSZE. ROZPOCZYNA NAJMEODSZA OSOBA, NASTEPNIE GRA TOCZY SIE
ZGODNIE Z KIERUNKIEM RUCHU WSKAZOWEK ZEGARA.

PRZEBIEG GRY

WARIANT |

W sWOIM RUCHU GRACZ WYCIAGA OBRAZEK Z PUDEtKA. DoSTAJIE GO OSOBA,
KTORE MA TAKI SAM OBRAZEK NA SWOJEJ PLANSZY.

WARIANT I

W SWOIM RUCHU GRACZ ZASEANIA OCZY | NIE PATRZAC WYCIAGA Z PUDEtKA
OBRAZEK, STARAJAC SIE BY BYt TO OBRAZEK PASUJACY DO JEGO PLANSZY.
JEZELI MU SIE UDAXO - KtADZIE OBRAZEK NA SWOJE) PLANSZY, JEZELI NIE -
OBRAZEK TRAFIA Z POWROTEM DO PUDEEKA.
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WYGRYWA TEN GRACZ, KTORY PIERWSZY UMIESCI
6 OBRAZKOW NA SWOJEJ PLANSZY.




KTORE OBRAZKI PASUJA DO KTORYCH PLANSZ?

WIOSNA:

ZAJAC, MOTYL, GNIAZDO,
KACZENCE, KACZUSZKA, PTAK.
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LATO:

SZPAK, ZAGLOWKA, MALINY,
JAGODY, KONIK POLNY, UL.
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JESIEN:

LIS, ZOLEDZIE, KASZTANY,
DYNIA, GRZYB, WIEWIORKA.
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ZIMA:

BAEWANEK, KARMNIK, SANKI,
GIL, KUROPATWY, PASNIK.
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DROGI KLIENCIE!

NASZE GRY KOMPLETOWANE SA ZE SZCZEGOLNA STARANNOSCIA.
JEZELI JEDNAK ZDARZA SIE JAKIES BRAKI (ZA CO Z GORY SERDECZNIE PRZEPRASZAMY),
MOZESZ ZGtOSIC REKLAMACIE E-MAILEM - NA ADRES: SERVICE@GRANNAL.PL.

NIE ZAPOMNIJ PODAC SWOJEGO IMIENIA, NAZWISKA | ADRESU
(MIASTO, KOD POCZTOWY, ULICA, NUMER DOMU | MIESZKANIA)
(0]:7.VA4 NAPISAC,:, JAKIEGO ELEMENTU GRY BRAKUJE.

JEZELI CHCESZ OTRZYMYWAC DROGA MAILOWA WIADOMOSCI O NOWOSCIACH,
WYSLIJ E-MAIL Z TAKA INFORMACJA NA ADRES:
SERVICE@GRANNA.PL | PODPISZ GO IMIENIEM | NAZWISKIEM.

PEENA OFERTA GIER GRANNY NA: WWW.SKLEP.GRANNA.PL

www.granna.pl
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