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prostokat 4 x |5 (rys. 6) na 368,

rys. 6

aprostokat 3 x 20 (rys. 7) - tylko na dwa sposoby.

rys. 7

Przyktadowe rozwiazania pokazane sg na rysunkach
umieszczonych na koncu instrukgii.

Sprébuijcie znalez¢ inne.

A oto kilka ciekawych zadan:

- utéz dwa prostokaty 5 x 6 kwadracikéw,

- utéz prostokat 5 x 13 z otworem w ksztaicie
wybranej figury pentomina,

- wybierz jeden z kamieni i z dziewieciu innych
zbuduj figure o tym samym ksztatcie, co wybrany
kamien, ale trzy razy wieksza.

Jest to mozliwe dla kazdej figury.

Powodzenia!
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Rozwiazania zadan:

Parowéz
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Zawartos¢ pudetka:

plansza - szachownica,
12 kamieni - kazdy sktada sie z 5 kwadratéw,
instrukcja

GRANNA

Drogi Kliencie!

Nasze gry kompletowane sq ze szczegding starannosciq. Jezeli jednak
zdarzq sie jakies braki (za co z géry serdecznie przepraszamy) mozesz
przestac¢ reklamacje na adres:

service@granna.pl

Nie zapomnij podac swojego imienia i nazwiska oraz adresu (miasto,
kod pocztowy, ulica, numer domu i mieszkania) oraz napisz jakiego
elementu gry brakuje.

Jezeli chcesz otrzymywac drogq mailowq wiadomosci o nowosciach,
wyslij e-mail z takg informacjq na adres: service@granna.pl i podpisz
go imieniem i nazwiskiem.

Zapraszamy - odwiedZ nas na Facebooku:
www.facebook.com/gr gry

00215/3

od 7 lat
Gra dla 1-2 graczy w wieku powyzej 7 lat G RAN NA
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Nazwa pentomino pochodzi od greckiego stowa
pentos, oznaczajacego piec. Skoro kamiert domina to
dwa potaczone kwadraty, tamigtéwke, ktérej kazda
figura zbudowana jest z pieciu kwadratéw, mozna
nazwa¢ witasnie pentominem. W komplecie
pentomina jest 12 figur. Sa to wszystkie ukfady
pieciu kwadratéw (rys. I). Figury mozna odwracaé
iobracac.
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Gra dla dwéch oséb

W pentomino gra sie na kwadratowej planszy,
ktorej bok jest osiem razy diuzszy od boku
podstawowego kwadracika. Na poczatku gracze
losuja, kto potozy na planszy pierwszy kamien.
Nastepnie gracze wykonuja ruchy na zmiane.
Ruch polega na potozeniu na planszy dowolnego
kamienia tak, by jego kwadraciki pokrywaly sie
z kwadracikami - polami planszy. Kamienie nie moga
wychodzi¢ poza plansze, ani leze¢ na innych
kamieniach. Kamienie mozna uktfada¢ dowolna
strong (przy niektorych, np. krzyzyku, nie ma to
Znaczenia, przy innych jest to istotne). Przegrywa
gracz, ktory nie moze potozyé¢ na planszy zadnego
kamienia.

Uwaga! Gra w pentomino moze skonczy¢ sie
porazka gracza rozpoczynajacego partie, gdy
zabraknie dla niego kamieni!
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Oto 2 ciekawe przykiady
ufozenia kamieni:

I Na planszy 8 x 8 mozna utozy¢ wszystkie kamienie
pentomina tak, ze zostanie kwadratowy otwor
2 x 2 w dowolnie wybranym miejscu, albo cztery
otwory o wielkosci jednego kwadracika. (rys. 2)

rys. 2

2. Inny szczegélny ukfad: partia moze zostac¢
zakonczona w pieciu ruchach. Pie¢ kamieni tak
wypetnia plansze, ze nie da sie potozy¢ zadnego
z siedmiu pozostatych. (rys. 3)
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Ltamigiowka
dia jednej osoby

Pentomino to jedna

z najciekawszych
tamigtowek
geometrycznych.
Mozna z niego utozy¢
setki atrakcyjnych figur.
Oto kilka przyktadow
(rozwigzania na koricu
instrukcji):
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Parowdéz
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Niektoére problemy pentomina badali matematycy
i komputery.

Wiadomo na przyktad, ze prostokat o wymiarach
6 x10 kwadracikéw (rys. 4), da sie utozy¢ na 2339
réznych sposobéw. Réznych to znaczy takich,
ktérych nie da sig utworzy¢ z innych rozwiazan
przez obrét lub odbicie lustrzane.

rys. 4

Prostokat 5 x12 (rys. 5)
mozna utozy¢ na 1010 sposobdw,

rys. 5




