ZMYStLY @ SLUCH

Gra o dzwiekach dla 1-4 dzieci
w wieku 4-8 lat

Bim bom... Miau miau... Wrrrr...
Stale otaczajq nas jakies dzwieki. Sg wérdod nich dzwieki radosne, takie,
ktdre sprawiajg nam przyjemnos¢, sq takie, ktére nam przeszkadzaja,
a broniac sie przed innymi, zakrywamy uszy.
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Loteryjka Bim Bom zawiera plansze peine przedmiotéw,
ktore wydajg dzwieki. Jest SALA KONCERTOWA, ROZSPIEWANE PRZEDSZKOLE,
GWARNA ULICA i BAJKOWA WIES.
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Na plycie CD nagrane sg dzwieki. Wystuchaj ich uwaznie.
Na pewno odgadniesz ich zrédto. Powodzenia!

Przygotowanie gry .
Przed rozpoczeciem pierwszej gry wyjmij kdteczka z formatki.

Plansze sa dwustronne. Po jednej stronie planszy znajduje sie obrazek przedstawiajacy
WIES, PRZEDSZKOLE, ULICE lub FILHARMONIE. Do kazdego obrazka pasuje
8 koteczek. Po drugiej stronie planszy znajduja sie grupy przedmiotéw: ZWIERZETA,
TECHNIKA, INSTRUMENTY i MALA ORKIESTRA. Do kazdej grupy przedmiotéw pasuje
6 koteczek. W pierwszej grze mozesz wykorzysta¢ obydwie strony plansz. W drugiej
grze tylko wersje z obrazkiem.

W instrukcji opisane sg 3 gry. Do dwdch z nich (drugiej i trzeciej) bedzie potrzebny
odtwarzacz CD lub komputer.

Pierwsza Sciezka dzwiekowa na ptycie zawiera dZwieki nagrane w podanej ponizej
kolejnosci. Jest to réwniez spis obrazkdw i pasujacych do nich kéteczek.
Przed rozpoczeciem gry mozna przestuchac te Sciezke.

WIES: ULICA: PRZEDSZKOLE: SALA KONCERTOWA:
krowa gotebie cymbatki (dzwonki) fortepian
kura gwizdek gitara harfa
owca (baran) miot pneumatyczny | ptaki kociot (beben)
pszczota motocykl radio organy
rabanie drewna pies $piewajace dzieci skrzypce
swinka rower tamburyn $piewaczka
traktor tramwaj trojkat talerze
zaba woz strazacki zegar z kukutka waltornia
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l Gra pierwsza 3 :@J
Kazde dziecko uktada przed soba plansze. L Y
Wszystkie koteczka ktadziemy na stole obrazkami do dotu.
Osoba prowadzaca odkrywa pierwszy obrazek. Pokazuje wszystkim graczom.
Gracz, ktory odnajdzie na swojej planszy przedmiot namalowany na kéteczku,
bierze je i ktadzie na duzym obrazku, doktadnie tam, gdzie znajduje sie namalowany
przedmiot.
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Wygrywa ten, kto odnajdzie i dopasuje najwiecej kdteczek. &
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Do tej gry potrzebny bedzie odtwarzacz CD.
Kazdy z graczy ma przed soba plansze z duzym obrazkiem. Wszystkie kéteczka
odwracamy obrazkami do géry. Puszczamy ptyte CD. Z odtwarzacza ptynie pierwszy
dzwiek... Jezeli gracz ustyszy dzwiek, ktéry wydaje przedmiot znajdujacy sie
na jego obrazku, moze zabrac¢ kéteczko z tym przedmiotem ze stotu i potozyc je
w odpowiednim miejscu na planszy.

Wygrywa ten, kto utozy najwiecej koteczek.

Gra trzecia

Uktadamy na stole tylko kéteczka - rysunkami do gory.
Wiaczamy odtwarzacz. Kto pierwszy rozpozna dzwiek z ptyty, iy

uderza dfonia we wtasciwe kéteczko. Jezeli odgadt dobrze, & ¢ \
moze zabrac kéteczko ze stotu i potozyc¢ przed soba. '

Wygrywa ten, kto uzbiera najwiecej koteczek.

Na ptycie nagranych jest 7 sciezek dZzwiekowych.

Na kolejnych sciezkach dZwieki nagrane sq w réznej kolejnosci.

Gry mozna powtarzad, wykorzystujqc rézne sciezki dzwiekowe umieszczone
na pfycie Bim Bom.



Zmysly. To dzieki nim poznajesz swiat!

Oczy, uszy, skora, jezyk i nos.

To miejsca, ktdre kryjg 5 zmystow.

Proponujemy Wam cykl gier poswieconych zmystom.

W rolach gtéwnych wystapia: wzrok, stuch, dotyk, smak i wech.

TECZA to gra o kolorach, o wzroku.
BIM BOM to gra o dzwiekach, o stuchu.

Nastepne gry w przygotowaniu.

Do nagrania plyty zostaty wykorzystane fragmenty nastepujqcych utworow:
Fryderyk Chopin Preludium Deszczowe Des-dur op.28 nr15

Fryderyk Chopin Zyczenie G-dur po.74 nr 1 - piesni do stéw Stefana Witwickiego.
Panie Janie - melodia ludowa znana w catej Europie.

ZAWARTOSC PUDELKA:
4 plansze dwustronne
@ 32 koteczka

@ plytaCD
o instrukcja llustracje: Piotr Socha
www.granna.pl www.superfarmer.pl info@granna.pl

Drogi kliencie! M

Nasze gry kompletowane s ze szczegdlng starannoscia.
Jesli jednak zdarza sie jakies braki (za co z géry serdecznie g Tty
przepraszamy), prosimy wypetni¢ ten kupon i wysta¢ na adres: Q | |
GRANNA, ul. Ksiecia Ziemowita 47, 03-788 Warszawa
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